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ABSTRAK

System informasi marketplace disain ini adalah system yang meyediakan
berbagai disain grafis dari logo, benner, pampflet, dan banyak lainya. Sistem ini
bertujuan untuk menjawab permasalahan yang telah dirumuskan yaitu
membangun sistem informasi marketplace desain yang dapat digunakan untuk
menampung karya-karya desainer, pemesanan desain, negosiasi harga dan waktu
pengerjaan, dan juga konfirmasi pembayaran jasa desain sehingga memudahkan
pencarian jasa desain bagi klien dan sebagai portofolio bagi desainer

System informasi marketplace disian menyediakan disain dan juga

menyediakan perkerjaan bagi disainer. System ini dibuat menggunakan metode



waterfall dan bahasa pemprograman php dengan database mysqgl untuk

menyimpan datanya.

Hasil dari system ini adalah dapat memproses  diantaranya pembayar.

Penerimaan disain, resvisi disain scbayak 3 kali, client dapat member reting, dan
memeberi  testimony atau  komentar terhadap  disainernya. Melalui  system
informasi marketplace disain ini diharapkan mempermudah dalam mendapatkan
disain yang kita inginkan.

Kata Kunci : marketpalce, disain, waterfall.
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