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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO : 

1) Maka sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya 

beserta kesulitan ada kemudahan (Al- Insyirah : 5- 6) 

2) “If you never try, you’ll never know what you are capable of” (John 

Barrow) 

3) Sabar adalah kunci segalanya untuk meraih keindahan hidup. 

4) Dan mohonlah pertolongan (kepada Allah) dengan sabar dan sholat (Al- 

Baqarah : 45)  

5) Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak dan 

kerjakanlah hal yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena 

hidup hanyalah sekali. Ingat hanya pada Allah apapun dan di manapun kita 

berada kepada Dia-lah tempat meminta dan memohon. 

PERSEMBAHAN : 

Tugas akhir ini saya persembahkan kepada : 

1) Kedua orang tua saya yang sangat saya sayangi dan saya cintai yang telah 

mendidik dan membesarkan saya hingga sampai saat ini. 

2) Bapak Arief Jananto, S.Kom, M.Cs selaku dosen pembimbing yang telah 

mendukung dan membimbing saya hingga terselesaikannya tugas akhir 

ini. 

3) Teman-teman seperjuangan Sistem Informasi Angkatan 2015 Unisbank 

Semarang yang saya sayangi. 
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ABSTRAK 

System informasi marketplace disain ini adalah system yang meyediakan 

berbagai disain grafis dari logo, benner, pampflet, dan banyak lainya. Sistem ini 

bertujuan untuk menjawab permasalahan yang telah dirumuskan yaitu 

membangun sistem informasi marketplace desain yang dapat digunakan untuk 

menampung karya-karya desainer, pemesanan desain, negosiasi harga dan waktu 

pengerjaan, dan juga konfirmasi pembayaran jasa desain sehingga memudahkan 

pencarian jasa desain bagi klien dan sebagai portofolio bagi desainer  

System informasi marketplace disian menyediakan disain dan juga 

menyediakan perkerjaan bagi disainer. System ini dibuat menggunakan metode 



 

 

waterfall dan bahasa pemprograman php dengan database mysql untuk 

menyimpan datanya. 
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