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Abstrak

Dewasa ini perkembangan esports semakin diminati dari masa ke masa dimana
Indonesia menjadi salah satu pasar terbesar di Asia Pasifik dengan angka
mencapai US$941 juta atau setara sekitar Rp13 triliun. Melihat angka tersebut,
bukan hal yang mengherankan apabila industri esports juga ikut berkembang
pesat. Dunia esports pada masa sekarang ini sudah tidak bisa diragukan lagi atau
bisa dibilang sudah sangat menjanjikan dengan komunitas game atau para gamer
berjumlah sekitar 1,7 miliar orang di seluruh dunia dimana sebagian besar adalah
generasi muda millennial yang sangat menarik untuk keperluaan bisnis. Salah satu
kompetisi game dari esports yang sedang diminati diantaranya yaitu garuda
league. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem pendukung garuda league
dengan metode selection sort yang dapat digunakan untuk memudahkan dalam
proses proses pengurutan posisi tim yang bertanding dari jumlah poin yang
didapatkan dalam beberapa tabel yang terdapat pada website resmi liga
www.garudaleague.com. Berdasarkan pengurutan secara descending dengan
metode selection sort dari kompetisi garuda league diperlihatkan bahwa poin
terbesar adalah tim 3 dengan nilai poin 100, urutan kedua adalah tim 2 dengan
nilai poin 95, urutan ketiga adalah tim 1 dengan nilai poin 90, urutan keempat
adalah tim 4 dengan nilai poin 80 dan urutan terakhir adalah tim 5 dengan nilai
poin 75.

Kata Kunci
Garuda League, Pengurutan, Descending, Selection Sort

Vi


http://www.garudaleague.com/

Abstract

Nowadays, the development of esports is increasingly in demand from time to
time where Indonesia is one of the largest market in the Asia Pacific that the value
reaches up to US$941 million or the equivalent of around Rp13 trillion. With this
number, it is not surprising that the esports industry is also growing aggressively.
The world of esports at this time can't be doubted or can be said to be very
promising with the gaming community or number of gamers around 1.7 billion
people around the world, most of which are millennials who are very attractive for
business purposes. Esports competition that is currently in the hype is Garuda
League. This study aims to create a Garuda League support system with the
selection sort method that can be used to facilitate the process of sorting the
positions of the competing teams from the number of points obtained in several
tables on the league's official website www.garudaleague.com. Based on
descending sorting using the selection sort method from the Garuda League
competition, it is shown that the biggest points are team 3 with a point value of
100, second place is team 2 with a point value of 95, third place is team 1 with a
point value of 90, fourth place is team 4 with 80 point value and the last order is
team 5 with 75 point value.

Keywords
Garuda League, Order, Descending, Selection Sort

Semarang : 04 Juli 2021

Pembimbing

(Jati Sasopgko Wiboy : om, M.Cs)

vii



KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT. yang telah

melimpahkan segala rahmat, hidayah dan inayah-Nya kepada penulis sehingga

laporan tugas akhir dengan judul “Perancangan Sistem Pendukung Garuda

League Dengan Metode Sorting (Selection Sort)” dapat penulis selesaikan

sesuai dengan rencana karena dukungan dari berbagai pihak yang tidak ternilai

besarnya. Oleh karena itu penulis menyampaikan terimakasih kepada:

1.
2
3.
4. Jati Sasongko Wibowo, S.Kom, M.Cs selaku Pembimbing yang telah

Dr. Safik Faozi, S.H., M.Hum selaku Rektor Universitas Stikubank Semarang.
Kristophorus Hadiono, Ph.D selaku Dekan Fakultas Teknologi Informasi.
Dr. Eri Zuliarso, M.Komselaku Ketua Program Studi Teknik Informatika.

membantu dan memberikan bimbingan serta pengarahan dalam penelitian ini.

Dosen-dosen pengampu di Program Studi Teknik Informatika Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Stikubank Semarang yang telah memberikan
ilmu dan pengalamannya masing-masing, sehingga penulis dapat

mengimplementasikan ilmu yang telah disampaikan.

Semoga Allah SWT memberikan balasan yang lebih besar kepada beliau-beliau,

dan pada akhirnya penulis berharap bahwa penulisan laporan tugas akhir ini dapat

bermanfaat dan berguna sebagaimana fungsinya.

Semarang, 04 Juli 2021

(A

Penulis

viii



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL ....oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisnsssnsnsssnnnsnnnnnnnnnnes i
HALAMAN PERNYATAAN KESIAPAN UJIAN TA ..., i
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR .......cccoiivieeee, iii
HALAMAN PENGESAHAN ... ..ot WY}
MOTTO DAN PERSEMBAHAN.......coooi e Y
AB ST RAK L Vi
KATA PENGANTAR ..ottt e e e annaa e viii
DAFTAR ISI .o a e e e IX
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xi
D I o Y 1 Xiil
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Penelitian ..........c.cccoooveviiiiiiiiiniiennn 1
1.2 Perumusan Masalah ..........cccccoovveiiieiiiie e 3
1.3 Batasan Masalah ...........cccocoveiiiiiiiie e 3
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian............c.ccccooiiiniinnnn, 3
1.5 Metodologi Penelitian ..........ccccceeviiiiiiniiiniciee e, 4
1.5.1. Objek Penelitian ..........cccccvvevivveeiiieeniiee e, 4
1.5.1. Metode Pengumpulan Data.............ccccceevvveenen. 5
1.5.2. Metode Pengembangan Sistem............cccccveeneen. 5
1.6 Sistematika Penulisan............ccccvviiiiiiiiiiiiiiecenn 7
BAB I TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Pustaka Yang Terkait Dengan Penelitian....................... 9
2.2 Perbedaan Penelitian Yang Dilakukan Dengan
Penelitian Terdahulu ... 11
2.3 Algoritma Pengurutan (SOrting) ........cccccevevvvveeiiieeiinnnnn, 13
2.4 SeleCtion SOM.......cccvvviiieiiiesie s 15
2.5 UML (Unified Modelling Language) .........cccccccveevvnnnne 18
2.5.1. USE CaSE ..ot 18
2.5.2. Class Diagram .........ccccceeviveiiieeeiiie e 20
2.5.3. Activity Diagram...........cccooveeviieiiee e, 21
2.5.4. Sequence Diagram..........cccceeevvvveeiiieeesinie e s, 22
2.6 PHP oo 23
2.7 MYSQL .ottt 24
BAB 11 ANALISIS DAN RANCANGAN SISTEM
3.1 ANAliSis SISTEM ....eoiiiieiiiiiie e 26
3.1.1. Analisis Permasalahan.........c....ccccccoviiininnnnnnn, 26
3.1.2. Analisis Kebutuhan Fungsional ......................... 27
3.1.3. Analisis Kebutuhan Non Fungsional.................. 28
3.1.4. Algoritma Pengurutan Selection Sort................ 29



BAB IV

BAB V

BAB VI

3.2 Rancangan SIStEM..........cocveiiieiiiiiie e

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.4.
3.2.5.
3.2.6.

Use Case Diagram .........ccceveeerieeneeiiiiesieeninns
Activity Diagram.........cccceviiiieniienieee
Sequence Diagram.........cccoocvevieiieniieniiene
Class Diagram ........cccevvverreeneeiiie e
Rancangan Database.............ccccoovvviiiiiiiiiennns
Rancangan Interface ...........cccccovvviiiiiieniiennns

IMPLEMENTASI
4.1 Halaman Admin ...

4.2

4.1.1.
4.1.2.
4.1.3.
4.1.4.
4.1.5.

T e s

Halaman Pengguna ..........cccceiieiiiiniin e

4.2.1.
4.2.2.

HOME .o
KOMPELIST ...t

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
5.1 Hasil Penelitian .......coooeeieeeeeeee e
5.2 PeMBDANASAN ..o

KESIMPULAN DAN SARAN

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
O T (0] (0] Y o[- PP PUPR 5
3.1, USE Case DIAGIam .....cccviiiieiiiesiie ettt 33
3.2, ACctivity DIagram LOgiN.......cooioiiiiiiiiiieiiiese e 34
3.3.  Activity Diagram Kelola KOMPELiSi..........coveieiiiieiiiienieciiccic e 35
3.4.  Activity Diagram Kelola Tim ... 36
3.5.  Activity Diagram Kelola Poin Tim ........cccooiiiiiiiieeeen 37
3.6.  Activity Diagram Kelola Admin .........cccooiiiiiiiniieeeee 38
3.7.  Activity Diagram LOQOUL..........oocuiiiiiiiieiiieie e 38
3.8.  Activity Diagram Lihat Urutan ............ccccooieiiiiniic e 39
3.9.  Sequence Diagram LOgiN.......c.ccoouiiiiiiiiiiiieiieeee e 40
3.10. Sequence Diagram Kelola KOMPELiSi........cccoovviiiriiiiiiiiiiie e 40
3.11. Sequence Diagram Kelola Tim ........cccooiiiiiiiiiiiiee e 41
3.12. Sequence Diagram Kelola Poin Tim ..o 42
3.13. Sequence Diagram Kelola Admin.........cccocveiiiiiniiinie e 43
3.14. Sequence Diagram LOQOUL.........ccccoriiiiieiiieiie e 43
3.15. Sequence Diagram Lihat Urutan............cccoeeiiiveiiine s 44
3.16.  Class DIAgram .......ccccuuieiiuiieeiieeesteeesieeestee e st e e stae e sree e e snaeeesnaaeesneeeas 45
3.17. Rancangan Halaman LOgin..........ccceviireiiiieiiire e sine e 47
3.18. Rancangan KOMPELISI........uciiureiiieeeiiieesieeesiie e sie e sve e sae e saeeesneae s 48
3.19. RANCANGAN TIM c.oiiiiiiiie et e e e e rre e e e e e e nnee e 48
3.20.  RaNCANQGAN POIN.....cciiiiiiiiiie e ae e eesnee e 49
3.21. Rancangan AdmMIN ........cooueeiiiie e ciee e sieeesee e see e sre e sae e e anee e 50
3.22.  Rancangan HOME .......oeviiiiiiiiiiiiiiic e 50
3.23.  Rancangan KOMPELISI........ccciuieiiiieeiiieesiieessie e se e 51
O 1o To 1o TS OSSPSR USRS 52
4.2.  Pesan Username atau Password Harus DiiSi..........c.cccovvveriieiieeniiinninnn 53
4.3.  Pesan Username atau Password Salah..............cccocvviiiiiiniiiiniinnnnn 54
4.4, KOMPELIST..eeiiuiieeiiie ettt e e e et e e saa e e s baeennrae e 55
4.5. Pesan Data Kompetisi Tidak Boleh KOSONg..........cccccovvveeviiveeiiieeeiiinn, 55
4.6. Pesan Data Kompetisi Sudah Dimasukkan............cc.cccooeeviieeiinneiinnnn, 56
4.7.  Pesan Data Kompetisi Telah Tersimpan..........ccccocoveevieeeiieeeiiiee s 56
4.8. Pesan Data Kompetisi Telah Diubah..............cccccooiiiiiiiiii, 57
4.9. Pesan Data Kompetisi Telah Terhapus..........ccccceevvveiiiieeviie i, 57
410, THM oottt nree s 58
4.11. Pesan Data Tidak Boleh KOSONG.........ccccovivveiiiieiiiee e 58
4.12. Pesan Data Tim Sudah DIimasukkan ............cccccooveivinniiinie e 59
4.13. Pesan Data Tim Telah Tersimpan ..........cccoceeeviveiiiee i 59
4.14. Pesan Data Tim Telah Diubah ... 60
4.15. Pesan Data Tim Telah Terhapus .........ccccocovveiviieiiiie s 60
A.16.  POIN. it 61
4.17. Pesan Data Tidak Boleh KOSONG.........c.ccooviiiiiieiiiiiiee e 62

Xi



4.18.
4.19.
4.20.
4.21.
4.22.
4.23.
4.24.
4.25.
4.26.
4.27.

5.1.

Pesan Data Poin Telah Tersimpan............cccooveiieniiiiieiiie e 62
AGMIN Lo 63
Pesan Data Admin Tidak Boleh KOSONG .........cccoveiiiiiiiiiieiiiciiei, 63
Pesan Data Admin Sudah DimasukKan .............cccooviiiiniiiniiiiene 64
Pesan Data Admin Telah Tersimpan ..........cccccovvveieiiieniienieeee e 64
Pesan Data Admin Telah Diubah ...........cccccooiiiiii 65
Pesan Data Admin Telah Terhapus ..........cccooveiieniiiiieiiiesccee e 65
HOIME e 66
KOMPELIST ... 67
HaSTHT KOMPETIST....cvvieiiiiiie e 67
HaSil SEIECTION SOMt.......oiiiiiiiee e 70

Xii



Tabel

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
5.1
5.2.

DAFTAR TABEL

Halaman
Perbedaan Penelitian ..o 11
SIMBOTUSE CASE ... 18
SIMDOI Class DIAgIam .........coiviiiiiiiiieiie et 20
SIMBbOol ACLIVItY DIAQIram..........ooiiiiiiiiiieiieiieere e 21
Simbol Sequence DIagram...........coouieiiiiieeiie e 22
D U S I o SRR 29
AITAY Data......oooieie 30
Tabel KOMPELIST .....coiiieiiiiie s 45
JLIE: 0 I o OSSPSR 46
LI 01 = | USSP UPSSUSRPI 46
Pengurutan Selection SOM..........coovviiiieiiiiie e 69
Proses SEleCtion SO .........ooiuiiiieiie e 71

Xiii



