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Abstrak 

 
Linux adalah sistem operasi yang bersifat open source yang memungkinkan 

pengguna untuk membangun dan mengembangkan sistem operasi sendiri. Di sistem 

operasi linux memiliki dua metode yang digunakan untuk membangun sistem 

operasi sendiri, Remaster dan Linux From Scratch. Perbedaan nya adalah metode 

Remaster merupakan membangun atau mengubah sistem operasi dari yang sudah 

ada, sedangkan metode Linux From Scratch membangun sistem operasi dari awal. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun sistem operasi Wayang 

menggunakan metode Linux From Scratch dan menghasilkan sistem operasi legal 

yang menyediakan kebutuhan software penunjang penetration testing. 

Kata Kunci : linux, linux from scratch, penetration testing, remaster, open source. 
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Abstract 

 
Linux is an open source operating sistem that allows users to create and customize 

their own. Remaster and Linux From Scratch are two approaches for creating your 

own operating sistem on the Linux operating sistem. The distinction is that the 

Remaster approach builds or modifies an existing operating sistem, whereas the 

Linux From Scratch method creates an operating sistem from the ground up. The 

goal of this study is to create a Wayang operating sistem using the Linux From 

Scratch method, as well as a legal operating sistem that can be used for penetration 

testing and other software requirements. 

Keywords : linux, linux from scratch, penetration testing, remaster, open source. 
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