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MOTTO DAM PERSEMBAHAN

MOTTO

Kalau kamu bisa melakukan sesuatu yang baik unénkua orang, orang
tidak tanya apa agamamu

Seseorang akan selalu pandai selagi terus beBijardia berhenti belajar
karena menganggap dirinya sudah pandai, Mulailatbddoh.

Orang yang merasa tinggi karena kedudukanya, mekethglukanya terlalu
tinggi untuknya.

Jangan meremehkan hal kecil yang dapat berkembang

Keindahan pakaian dan kefasihan lisan sekalipdnnampu mengangkat
martabat kita, bila perilaku kita tidak mendukungny

Pagi datang untuk mengingatkan, Bahwa kegelapaamnmiéili tidak kekal
Jangan khawatir dengan rejekimu, rejekimu sudak painsis alamatmu
Diantara bebatuan dan tempat keraspun selalu adda sempit dimana
harapan dan peluang dapat bertumbuh

Mengingat-ingat kesalahan sendiri, berguna badiglkan diri, Mengingat-

ingat lesalahan orang lain, bisa merusak hati
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Abstrak

SMA Nasima Semarang adalah salah satu institut igpikad yang
mengalami peningkatan peminat yang sangat pesattatam ke tahun. Ujian
seleksi penerimaan siswa baru SMA Nasima Semarangasih dilaksanakan
secara manual, artinya siswa datang melaksanakan tgrtulis kemudian
mengumpulkan lembar jawab yang akan dikoreksi gmtsatu oleh pihak
Sekolah. Beberapa hari kemudian baru akan diumurh&aiinya. Sistem seperti
ini memiliki beberapa kelemahan. Bagi peserta yaggda di luarkota, tentunya
sistem semacam ini akan menyulitkan, karena peskaais bolak-balik
kesekelohan untuk melihat nilai hasil ujian. Makpedukan sistem ujianline
penerimaan siswa baru di SMA Nasima Semarang herbasb dan SMS
gateway untuk menyelesaikan permasalahan diatasika8p ini dibangun
menggunakan metode prototipe. Ada beberapa tahégmdpengembangan
aplikasi ini yaitu tahap analisis, desain, pengyjimemperbaiki prototipe dan
pengembangan versi sesuai kebutuhan, Sedangkap kaluing Aplikasi ini
dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP delagaibase MySQL.
Selain itu aplikasi ini juga memanfaatkan teknolB§IS gateway menggunakan
gammu. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan pgelolah serta calon siswa
baru akan dimudahkan dalam proses mengelola ugarpdnerimaan siswa baru
SMA Nasima Semarang.

Kata Kunci : Ujian, SMA Nasima, SMS
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah variabel penting yang biasa diigam untuk
menilai kualitas sebuah bangsa, Maka dari itu geeT ilmu pengetahuan
dan teknologi dalam dunia pendidikan adalah suatwang penting. Hal
ini merupakan salah satu upaya untuk meningkatkeatits pendidikan.
Contoh penerapan itu adalah penggunaan sistem rakadberbasis
komputer. Bahkan dengan berkembangmy@d wide web(www) telah
dimanfaatkan oleh sejumlah instansi pendidikan kintuempromosikan
civitas mereka secaranline maupun untuk mengelola berbagai aktivitas
akademik. Selain internet aplikasi dari SMS untukses data telah
diperkenalkan seiring berkembangnya teknologi sep&mote Monitoring
M-banking, Information service/ information retrady dan aplikasi SMS
lainnya Dengan adanya aplikasi-aplikasi dari fe@sliSMS untuk aplikasi
pengaksesan data, maka fasilitas SMS ini dapat ndigan untuk
pengaksesan data informasi pendidikan sebuah $ek@aarma Oetomo,
2003:12).

SMA Nasima Semarang adalah salah satu institutigdad yang
mengalami peningkatan peminat yang sangat pesattatarn ke tahun.
Peningkatan kuantitas ini hendaknya harus diimbaegigan peningkatan

dari segi kualitas. Mengadakan ujian seleksi pemsain siswa baru adalah
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salah satu cara yang dilakukan oleh SMA Nasima &ergauntuk menjaga
kualitas siswanya.

Ujian seleksi penerimaan siswa baru SMA Nasima $amgaini
masih dilaksanakan secara manual, artinya sisveengahelaksanakan ujian
tertulis kemudian mengumpulkan lembar jawab yangnaftikoreksi satu
persatu oleh pihak Sekolah. Beberapa hari kemuzham akan diumumkan
hasilnya. Sistem seperti ini memiliki beberapa kelban. Bagi peserta
yang berada di luarkota, tentunya sistem semacarakam menyulitkan,
Karena peserta harus bolak-balik kesekelohan untekhat nilai hasil
ujian. Sistem yang dilakukan secara manual ini jagan membutuhkan
lebih banyak kertas, waktu, dan tenaga sehinggankuefisien.

Melihat berbagai persoalan yang ada, maka SMA Nas@marang
memerlukan sistem terkomputerisasi dengan memafaateknologi
internet dan sms yang dapat digunakan untuk melaksa ujian secara

onlinedalam seleksi penerimaan siswa baru.

Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan di d&gst diambil
suatu perumusan masalah sebagai berikut :
“bagaimana merancang dan membangun sistem ojdine penerimaan
siswa baru SMA Nasima Semarang berbasis auto respsrgateway yang

akan digunakan untuk seleksi penerimaan Siswa baru.
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1.4
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Pembatasan Masalah
Agar pembahasan tidak meluas dan menimbulkan p@ayigan
penulis membatasi permasalahan pada :

a. Sistem ini hanya menyajikan pengolahan data yamgalian dengan
ujian seleksi seperti: pengelolaan data soal, damgymuman hasil
seleksi yang akan dikirim langsung melalui sms.

b. Hasil pengumuman yang diberikan hanya sebatas aélai hasil ujian
tersebut, bukan hasil diterima atau tidak diterirmenjadi siswa baru di
SMA Nasima.

c. Setiap peserta akan memperoleh No Bukti Pesertan yang digunakan
untuk login ketika akan mengakses sistem untuk kesal@akan ujian.

d. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP detajabase

MySQL.

Tujuan Penelitian
Tujuan skripsi ini adalah menghasilkan perangkaiaku berbasis
web untuk ujian seleksi penerimaan dan memberirnmési kepada calon

siswa baru SMA Nasima Semarang secalae.

Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dalam penulisapskni adalah:

1. Bagi Penulis



a. Merupakan sarana latihan praktis bagi mahasiswaendatenerapkan
ilmu yang telah diperoleh selama kuliah.
b. Merupakan salah satu syarat untuk memperoleh gs8&jana
Komputer pada Fakultas Teknik Universitas Stikub&eknarang
2. Bagi Akademis
a. Sebagai bahan evaluasi akademik untuk mengetahmarkpuan
mahasiswa menerapkan teori yang diperoleh selati@nku
b. Untuk bahan literatur penyusunan skripsi di masagyakan datang
serta untuk menambah referensi perpustakaan dalangka
meningkatkan kualitas pendidikan.
3. Bagi Unisbank Semarang
Sebagai bahan pengembangan sistem komputerisasiasth yang

akan datang.

1.6 Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian merupakan suatu cara ataisquiar yang
digunakan untuk mengumpulkan data, dengan peram¢krak tertentu.
Dalam penyusunan tugas akhir ini, akan menggunb&barapa metodologi
penelitian yaitu :
1.6.1 Objek Penelitian
Penelitian ini dilakukan di SMA Nasima Semarang gyan

terletak di jalan Tri Lomba Juang No 01.



1.6.2 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah aebag
berikut :
1. Survei
Metode yang digunakan untuk memperoleh data dewgsa
mengadakan pengamatan terhadap objek penelitian dan
pencatatan secara sistematis terhadap suatu gagasaditeliti
yaitu melakukan riset untuk mengamati secara lamgsuoses
seleksi ujian masuk pada SMA Nasima Sermarang.
2. Studi Pustaka
Pengumpulan data dari buku-buku atau jurnal ilnyahg sesuai
dengan permasalahan
1.6.3 Jenis Data Yang Digunakan
1. Data Primer
Adalah data yang diperoleh secara langsung bailaloiel
pengamatan maupun pencatatan terhadap obyek pnghng ada.
2. Data Sekunder
Data yang diperoleh secara tidak langsung ataulunstadi
literature dan dokumen yang berkaitan dengan ujarine

penerimaan siswa baru



1.6.4. Metode Pengembangan Sistem
Metode yang digunakan dalam membuat atau
mengembangkan sistem adalah model Prototipe. Adahap-tahap
dalam metode ini adalah:

1. Mengidenfikasi kebutuhan pemakai yang paling meadas
Pembuat sistem dapat mewawancarai pemakai sistetantg
kebutuhan pemakai sistem yang paling minimal térldahulu.

2. Membangun Prototipe
Prototipe dibangun oleh pembuat sistem dengan .céfatini
dimungkinkan karena pembuat sistem hanya membaragian
yang paling mendasar terlebih dahulu dari keseAmukistem
yang paling dibutuhkan terlebih dahulu oleh pemalsiem.

3. Menggunakan Prototipe
Pemakai sistem dianjurkan untuk menggunakan Ppetoti
sehingga dapat menilai kekurangan-kekurangan daiofipe dan
dapat memberikan masukan-masukan kepada pembigat sis

4. IntegrationdanTesting
Pembuat sistem memperbaiki prototipe berdasarkamgiken
dari pemakai sistem atau berdasarkan pengalamanoniyak
membuat sistem sejenis yang baik. Jika prototipeniéengkap,
maka proses iterasi diulang lagi mulai dari nomor 3

5. Jika prototipe lengkap menjadi sistem yang dikeb&ndoroses

iterasi dihentikan



1.7 Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan dalam penulisan laporan tugas akh akan

menyajikan sistematika penulisan sebagai berikut :

BAB |

BAB Il

BAB Il

BAB IV

PENDAHULUAN

Pada bab ini akan dijelaskan tentang latar belakaagalah,
perumusan masalah, pembatasan masalah, tujuan alafaan
penyusunan tugas akhir, metodologi penelitian, sistematika
penulisan.

TINJAUAN PUSTAKA

Berisikan oleh sumber-sumber penulis.

LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisikan hal-hal teoritis yang adaungannya
dengan permasalahan yang sedang dibahas dan dagudaliam
penelitian.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan analisa dari kasus yang akpecdihkan
dan pendekatan-pendekan apa saja yang dilakukankagus
tersebut dapat diselesaikan dengan baik serta rhagai
merancang suatu prosedur kerja yang handal agajrgmno

aplikasi dapat menghasilkan solusi yang optimal.



BAB V

BAB VI

BAB VI

IMPLEMENTASI SISTEM

Pada bab ini akan dijelaskan tahapan-tahapan pdiaggan
sistem dan disertakan implementasi yang merupakéiapt
pengalihan system yaitu memberikan gambaran tentang
pemograman dan pengujian program.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan membahas mengenai hasil implesietdri
aplikasi dan melakukan uji coba terhadap aplikarsiebut.
PENUTUP

Dalam bab ini berisi tentang kesimpulan dari serala serta

saran untuk penembangan sistem selanjutnya



BAB I

TINJAUAN PUSTAKA

Pada bagian ini akan dipaparkan penjelasan tetitgjagan pustaka yang
dipakai dalam pembuatan rancang bangun sistem magr ujian online
penerimaan siswa baru SMA Nasima Semarang. TinjRuataka tersebut adalah
hasil penelitian terdahulu tentang informasi hasihelitian yang telah dilakukan

sebelumnya dan menghubungkan dengan masalah ydenggsaiteliti.

2.1. Pustaka Yang Terkait Dengan Penelitian

Hasil penelitian terdahulu dilakukan oleh Lyna Arani yaitu
membuat'Sistem Ujian Online dan Penilaian Siswa Berbasis Web Pada
SMA PGRI 109 Tangerang” Penelitian ini membahas tentang sebuah
sistem terkomputerisasi yang berfungsi untuk meuadgkperkembangan
dan kemajuan sekolah tersebut. Hal yangdidetekda sastem ini yaitu
merancang sistem ujiaonline dan penilaian siswa berbasis web. Dimana
para guru langsung mengelola soal-soal ujian siBegitu juga para siswa
setelah melakukan ujian akan bisa langsung mehhatl ujianya. SMA
PGRI 109 merupakan sekolah swasta yang cukup trkdidaerah
tangerang. Dalam tiap tahunya selalu mengalami lik@su dalam
menyajikan soal-soal yang akan diberikan kepadadsmuridnya. Begitu
juga dalam melakukan sistem pengolahan nilai, @A PGRI 109 masih
begitu sederhana sehingga memerlukan waktu yang.(ayma Anggraini

2012).



Penelitian yang dilakukan oleh Lukman QomarullahjvaG
AndrianaMutiara dan Boby SiswatiBistem Informasi penerimaan
Siswa Baru SMK Negeri 1 Kota Mojokerto Berbasis Webdan SMS
Gateway”. Sistem ini membahas tentangproses penerimaam siavw di
SMKN 1 kota Mojokerto selama ini dilakukan secaranoml atau tanpa
terkomputerisasi seperti data pendaftaran pesartgahdisimpan di kertas,
penghitungan nilai tes secara manual untuk menantplenerimaan siswa
baru, serta pengumuman hasil penerimaan hanyafatimasikan melalui
papan pengumuman sekolah.Maka diperlukan sebuabmsigformasi
penerimaan siswa baru pada SMKN 1 kota Mojokertdss web dan
SMS untuk menyelesaikan permasalah diatas.

Aplikasi ini dibangun dibangun dengan menggunakahGmetode
waterfall yang umum digunakan dalam pembuatan aglikAda beberapa
tahap dalam pengembangan aplikasi ini, yaitu tamatisis, desain, koding,
pengujian, dan implementasi. Aplikasi ini mengguarakdesain sistem
dengan menggunakan Data Flow Diagram. Sedangkaa tahdp koding,
aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograRidP dengan
database MySQL. Selain itu aplikasi ini juga mematifan teknologi SMS
gateway menggunakan gammu.

Diharapkan dengan adanya aplikasi ini, pihak sékskarta calon
siswa akan dimudahkan dalam proses penerimaan bawe&SMKN 1 Kota
Mojokerto. Dan diharapkan pula aplikasi ini dapanjadi contoh untuk

sekolah lain dalam penerapan teknologi untuk progesierimaan
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2.2.

siswa.(Lukman Qomarullah, Giva Andriana Mutiara daoby Siswanto

2010).

Perbedaan Penelitian Yang Dilakukan Dengan Peneldan Terdahulu

Dalam penelitian ini penulis menggunakan PHP datembuatan
rancang bangun sistem ujiamline penerimaan siswa baru berbasis auto
respon sms gateway di SMA Nasima Semarangdengabhats SQL Server
2000. Penggunaan SQL Server dikarenakan keamanayaryg cukup
tinggi dan kemudahan dalam melakukan backup datéukUmemmbuat
tampilan lebih menarik,didalam aplikasi yang dibuat
menambahkanpemrograman PHP dengan skin yang dapahelubah yang
penerapannya untuk mempercantik tampilan aplikasgydibuat.Perbedaan
penilitian yang dilakukan dapat diperlihatkan ptatzel 2.1

Tabel 2.1. Perbedaan Tabel Penelitian

No | Judul Tahun| Peneliti | Perbedaan penelitihan
Penelitian

1. | Sistem 2012 | Lyna Penilitian ini membahas
Ujian Anggrain | tentang sebuah sistem
Online [ terkomputerisasi yang
Dan berfungsi untuk merancang
Penlitia sistem ujian online dan
n penilaian siswa berbasis Web.
Siswa Dimana para guru langsung
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Berbasi mengelola  soal-soal ujidn
s Web siswa. Begitu juga para siswa
Pada setelah melakukan ujian akan
SMA bisa langsung melihat hasil
PGRI ujianya. Aplikasi ini dibangun
109 menggunakan bahasa
Tanger pemrograman PHP dan
ang MySQL dan menggunakan
Apache Web Server sebagai
penyimpanan program
Sistem 2010 | Lukman | Penelitian  ini  membahas
Informasi Qomarul | tentang  sistem  informasi
Penerimaan lah,Giva | penerimaan siswa baru dan
Siswa Baru Andriana | pengumuman hasil penerimaan
SMK Negeri Mutiara | siswa baru berbasis Web dan
1 Kota dan SMS Gateway. Aplikasi inj
Mojokerto Boby dibangun menggunakan
Berbasis Wel Siswanto| metode  waterfall  dengan

dan SMS

Gateway

bahasa pemograman PHP ¢
MySQL dengan memanfaatka
SMS

teknologi gatewa

menggunakan gammu.

an

AN

y
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BAB IlI

LANDASAN TEORI

3.1 Konsep Dasar Sistem

3.1.1.

3.1.2.

Pengertian sistem
Sistem didefinisikan berdasarkan 2 pendekatartu ygang
menekankan pada prosedur dan yang menekankan lesl@naya.
Pendekatan yang lebih mendekatkan pada prosedutefim@aikan
sistem sebagai suatu jaringan kerja dari suatuedwosprosedur
yang saling berhubungan, berkumpul bersam-sam& nmdlakukan
suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu asagartentu.
Pendekatan sisitem yang lebih mendekatkan pada eeigm
mendefinisikan sistem sebagai kumpulan dari eleelemen yang
berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan terter{tlogiyanto,
2005:1).
Karateristik Sistem
Suatu sistem mempunyai karakter atau sifat-sitertentu
yaitu:
a. Komponen SistemQomponentis
Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yanginga
berinteraksi, artinya saling bekerjasama membentatu
kesatuan. Komponen-komponen sistem dapat berupau sua

subsistem atau bagian-bagian dari sistem.
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. Batas Sistembpundary

Batas sistem merupakan daerah yang membatasi asuate
sistem dengan sistem yang lainya.

. Lingkungan Luar SistenEfivironments

Lingkungan luar dari suatu sistem adalah apapwadiatas dari
sisitem yang mempengaruhi operasi sisitem

. Penghubungliterface

Penghubung adalah media penghubung antara satuistsobs
dengan subsistem yang lainya, sehingga memungkisikanber-
sumber daya mengalir dari satu subsistem ke sebsisinya.

. Masukan Sistemiriput)

Masukan sisten adalah energi yang dimasukkan kemdaistem
yang berupa masukan perawatan dan masukan sinyal.

. Keluaran SistemQutpu)

Keluaran sistem adalah hasil dari energi yang diotan
diklasifikan menjadi keluaran yang berguna.

. Pengolahan SistenPfoces$

Pengolahan sistem adalah suatu sistem dapat megipsungtu
bagian pengolah yang akan merubah masukan memgagirkn.

. Sasaran@bjectives)tau tujuandoal) Sistem

Setiap sistem mempunyai tujuan atau sasaran yaay dikapai

dengan operasi sistemnya. Sasaran dari sistemtsapgantukan
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sekali masukan yang dibutuhkan sistem dan kelugaag akan

dihasilkan sistem.

3.2. Konsep Dasar Informasi
3.2.1. Defnisi Informasi
Informasi adalah data yang diolah menjadi bentukgyiebih
berguna dan lebih berarti bagi penerimanya. (Jogoya005: 8).
Definisi informasi adalah data yang telah diolamjadi suatu
bentuk yang diinginkan bagi penerima dan mempunilai yang
nyata atau dapat dirasakan dalam keputusan sekaf@ngang akan
datang.
3.2.2. Kualitas Informasi
Kualitas informasi dari beberapa hal yaitu :
a. Akurat
Informasi yang dihasilkan bebas dari kesalahan tidak
menyesatkan, yang berarti informasi tersebut digajisecara
jelas dan mampu mencerminkan makna yang terkandamglata
pendukungnya.
b. Tepat Waktu
Informasi yang datang dari penerima tidak boleHambebat,
Informasi yang sudah usang tidak mempunyai nilgi karena

informasi adalah landasan dari pengambilan kepotusa

15



c. Relevan
Informasi tersebut mempunyai manfaat bagi pemalkainy

d. Berkualitas
Informasi  tersebut memiliki metode pengukuran dan
pengumpulan data yang benar sehingga mengikutiegoos
pengolahan data yang benar.

e. Terpercaya
Informasi yang diterima bisa diterima keaslianymlak ada

kesalahan dalam pencatatan atau pengkoreksiaméataasi.

3.3. Definisi Sistem Informasi
Sistem informasi adalah suatu sistem didalam soajanisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi hansndukung
operasi bersifat manejerial dan kegiatan strategi sbatu organisasi dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporankapgang diperlukan.
(Jogiyanto,2005: 11)
3.3.1 Komponen Sistem Informasi
Komponen sistem informasi terdiri dari :
a. Hardware
Terdiri dari komputer, Peripheral (printer) daringan.
b. Software
Merupakan kumpulan dari perintah / fungsi yang Iditdengan

aturan tertentu untuk memerintahkan komputer matsdsan tugas

16



tertentu. Software dapat digolongkan menjadi Sist©ymperasi
(Windows XP dan Server), Aplikasi
(Akutansi), Utilitas (Anti Virus), serta Bahasa Regraman.

c. Data
Data merupakan komponen dasar dari informasi yakgn a
diproses lebih lanjut untuk menghasilkan informasi.

d. Manusia
Manusia merupakan komponen sistem yang memilikiggun
sebagai operator, pemimpin sistem informasi daagahya. Oleh

sebab itu perlu suatu rincian tugas yang jelas.

3.4. Pengertian Perancangan Sistem
Perancangan sistem dapat diartikan sebagai berikut

a. Tahapan setelah analisis dari siklus pengembasiggam.

b. Pendefinisian dari kebutuhan-kebutuhan fungsional.

c. Persiapan untuk rancang bangun implementasi.

d. Menggambarkan bagaimana suatu sistem terbentuk.

e. Yang dapat berupa penggambaran, perancangan daugim sketsa
atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisaijadi suatu
kesatuan yang utuh dan berfungsi.

f. Termasuk mengkonfirmasi komponen-komponen peranigkek dan

perangkat keras dari suatu sistem.
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3.5. Pengertian Internet
Internet [nterconnected Netwoykmerupakan hubungan berbagai
komputer dengan tipe yang membentuk sistem jaringarg mencakup
seluruh dunia (jaringan komputer global) dengan afoel jalur
telekomunikasi seperti telepon. Dalam internet reeigkan banyak
pelayanan teknis, tetapi dalam penilitian ini peahenggunakan aplikasi
sebagai berikut :
3.5.1. E-mall
Pelayanan untuk mengirim dan menerima pesan-p&ssan
dikirim dari satu sistem ke sistem-sistem yang l@enuju tujuan
akhir. Di belakang layar pelayanan e-mail memastik@hwa pesan-
pesan dikirim dan diterima secara lengkap padaatlgeng benar.
E-mail digunakan karena memberikan cara yang mutdath
cepat dalam mengirim informasi. Selain itu juga atamenangani
catatan kecil sampai file yang ukuranya cukup bd3an tidak perlu
digunakan lagi, bahwa sebagian besar pengguna rmengie
menggunakan e-mail dari pada menggunakan progearsfér file.
3.5.2. World Wide Web (WWW )
World Wide webyang dikenal juga sebagdihe web atau
WWW dikembangkan pada tahun 1990 oleh fisikan CERM
Berners-Lee memungkinkan sebusite ubtuk menyusun sejumlah
halaman informasi yang berisi teks, gambar, su&dio dan

hubungan l{nk) ke dokumen lainWorld Wide WelfWWW) adalah
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layanan yang paling populer di antara seluruh jexyianan TCP/IP.

Server WWW diakses dengan menggunakan WWW brovegers

Netscape. Mozila Firefox, Slim Browser dan Interaksplorer.
3.5.3. Protocol HTTO (Hyper Transfer Protocol )

Hyper Transfer Protocoldigunakan untuk jenis layanan
WWW di jaringan TCP/IP, Protocol HTTP bersifabquest-
response yaitu dalam protokol ini client menyampaikan pesa
requestke server dan server kemudian memberikesponseyang
sesuai dengarequesttersebutRequestlanresponseadalam protocol
HTTP disebut sebagaequest chaindan response chainProtocol
HTTP terdapat tiga jenis hubungan dengan perantapsoxy,

gatewaydantunnel. Proxybertindak sebagai agen.

3.6. PHP (Hypertext Preprocessor)
3.6.1. Pengenalan PHPHypertext Preprocessor)

PHP Hypertext Preprocesspradalah bahasa server-side
scripting yang menyatu dengan HTML untuk membuédrhan web
yang dinamis. Karena PHP merupakan server-sidetisayi maka
sintaks dan perintah-perintah PHP akan dieksekusiseatver
kemudian hasilnya dikirimkan ke browser dalam farrh&i ML.
Dengan demikian kode program yang ditulis dalam RH&k akan
terlihat oleh user sehingga keamanan halaman wab terjamin.

PHP dirancang untuk membentuk halaman web yangnisnaaitu
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halaman web yang dapat membentuk suatu tampiladaserkan
permintaan terkini, seperti menampilkan basis lathalaman web.
PHP termasuk Open Source Pruduct, sehingga sowae c

PHP dapat diubah dan didistribusikan secara bél4dB. juga dapat
berjalan pada berbagai web server seperi IIS (aténformation
Server), PWS (Personal Web Server), Apache, Xit&HP juga
mampu lintas platform. Artinya PHP dapat berjalédradyak sistem
oprasi yang beredar saat ini, diantaranya : Sisdperasi Microsoft
Windows (semua versi), linux, Mac OS, Solaris.

Keunggulan yang dimiliki oleh PHP adalah kemampyann
untuk melakukan koneksi ke berbagai macam softwastem
manajemen basis data atau Database ManagemennSysSieMS),
sehingga dapat menciptakan suatu halaman web yaamid. PHP
mempunyai konektifitas yang baik dengan beberapdMBEntara
lain oracle, Sybase, MSQL, MySQL, Microsoft SQL SerSeld,
PostgreSQL, Adabas, FilePro, Velocis, dBase, Utim,ddan tak
terkecuali semua database ber-interface ODBC. Harsgluruh
aplikasi web dapat dibuat dengan PHP. Namun kekuatama
adalah konektifitas basis data dengan web. Dengaraikpuan ini
kita akan mempunyai suatu sistem basis data yaoaf digakses dari

web. (M. Rudyanto Arief,2011: 5)
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3.6.2. Konsep Kerja PHP

Model kerja HTML diawali dengan permintaan suatiahean
web oleh browser. Berdasarkan URUn{form Resources Locatpr
atau dikenal dengan sebutan alamat internet, bromsadapatkan
alamat dari web server, mengidentifikasi halamargydikehendaki,
dan menyampaikan segala informasi yang dibutuhkeh oveb
server. Selanjutnya web server akan mencarikarabgr&ng diminta
dan memberikan isinya ke browser. Browser mendapatiegera
melakukan proses penerjemahan kode HTML, dan meii@np
kelayar pemakai. (Abdul Kadir,2002 : 6).

Model kerja PHP prinsipnya sama dengan model ké&TjsiL.
Hanya saja ketika berkas PHP yang diminta didapatkeh web
server, isinya segera dikirimkan ke mesin PHP dasiminilah yang
memproses dan memberikan hasilnya ( berupa kodelhiklweb

server. Selanjutnya web server menyampaikan ka.klie

3.7. MySQL
3.7.1. Pengenalan MySQL
MySQL adalah salah satu jenis database server yangat
terkenal dan banyak digunakan untuk membangunagihieb yang
menggunakan database sebagai sumber dan pengaddamyal
Kepopuleran MySQL antara lain karena MySQL menggans5QL

sebagai bahasa dasar untuk mengakses databasshimgga mudah
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3.7.2.

untuk digunakan., kinerja query cepat, dan mencukumpuk
kebutuhan database perusahaan-perusahaan skalagalehecil.
MySQL juga bersipat open source dan free.

MySQL merupakan database yang pertama kali didukung
oleh bahasa pemrogaman script untuk intenet ( PP Rlerl).
MySQL dan PHP dianggap sebagai pasangan software
pengembangan aplikasi web yang ideal. MySQL lebging
digunakan untuk membangun aplikasi berbasis webunuma
pengembangan aplikasinya menggunakan bahasa penaogaript
PHP. (M. Rudyanto Arief,2011:8)

Koneksi ke Database

MSQL merupakan database yang berbasis server. Remak
dapat menggunakadatabase MySQL apabila memilki ijin hak
akses didalamnya. Hal ini seperti pada saat pemakaidak
menggunakan klien MySQL, untuk masuk pada servesQly.

Dengan menggunakan program PHP, pemakai dapat
mengakses databaddySQL dengan terlebih dahulu melakukan
koneksi. Fungsi yang digunakan untuk login atauekoke dalam

server adalah mysql_connect().
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3.8. Short Message Service (SMS)
a. Pengertian SMS
Short Message Servicé€SMS) adalah salah satu fasilitas dari
teknologi GSM yang memungkinkan mengirim dan menaripesan-
pesan singkat berupa text dengan kapasitas mak&b®akarakter dari
Mobile Station(MS). Kapasitas maksimal ini tergantung dalphabet
yang digunakan, untu&lphabetLatin maksimal 160 karakter, dan untuk
non-Latin misalnyaalphabet Arab atau China maksimal 70 karakter.
(Wibisono,2008 : 9)
b. SMS Gateway
SMS Gatewayadalah sebuah perangkat lunak yang menggunakan
bantuan komputer dan memanfaatkan teknologi selwang
diintegrasikan guna mendistribusikan pesan-pesamg ydi-generate
lewat sistem informasi melalui media SMS yandnairdleoleh jaringan

seluler.

3.9. Gammu
Gammu merupakan salah satu alat untuk mengembaragkkasi
SMS Gatewayyang cukup mudah di implementasikan dan gratisni@Ga
bisa dikatakan sebagai “Sang Aktor Utama”, karesraponen inilah yang
menjembatani pentransferan data-data SMS dari hamndpatau mobile
modem ke komputer atau sebaliknya. Kelebihan Gardaru tool SMS

gateway lainnya adalah: (Wahidin,2010 : 13)
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a. Gammu dapat dijalankan di Windows maupun Linux .

b. Banyak device atau ponsel yang kompatibel dengamyga

c. Gammu menggunakan database MySQL dan dapat mengguna
aplikasi desktop dan interface web-based.

d. Gammu dapat membantu menggunakan fitur-fitur yatey@ada ponsel
dengan lebih efisien.

e. Baik kabel data USB maupun SERIAL, semuanya korhphtidi

Gammu.

3.10.0bject Oriented Design
Desain Berorientasi ObjelObjek Oriented Designadalah metode
untuk mengarahkan arsitektur software yang didasafada manipulasi
objek - objek sistem atau subsistem (Gunadi,2002:7)
Desain Berorientasi Objek sebagai tahap lanjutatelade Analisis
Berorientasi Objek dimana tujuan sistem diorgamikasdalam subsistem
berdasar struktur analisis dan arsitektur yangtdhkan. (Sutopo, 2002:6).
Beberapa konsep dalam OOM®HKject Oriented Analysisadalah sebagai
berikut:
3.10.1.Class Diagram
1. Object
Objectadalah “benda”, secara fisik atau konseptual yaapgpt
ditemui disekitar benda, misalnya dokumleardware, softwarge

manusia. Contoh: distributor, perusahaan, produk.
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2. Class
Class adalah definisi umum (pola, template atau cetald) biintuk
himpunan objek sejenis, kelas menetapkan spesifg@siaku dan
objek - objek tersebut.
3. Attributes(Atribut)
Attributes merupakan karakteristik suatu objek dan biasantgandhi
dengan kata sifat dafras€’ milik.
4. Methode(Metode)
Methodemerupakan subprogram yang tergantung yang bersama—s
dengan atribut.
5. Relasi Antar Kelas
a. Generalisasi dan Pewarisan
Adalah cara yang sangat berguna bagi kelas ataek dajn.
Adanya pewarisan atribut dari kelas pendahulu Raskrunan.

Adapun gambar generalisasi dan pewarisan bisaatlilgada

gambar 3.1
Direktur
Manager Kepala Bagian Kepala Shift

Gambar 3.1Contoh Generalisasi dan Pewarisan
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b. Asosiasi

Merupakan hubungan antar objek yang saling memkatuhlenis

hubungan yang

terjadi

antar kelas dalam sebuahensist

menentukan struktur sebuah kelas.

c. Agregasi (Kepemilikan)

Agregasi adalah relasi antar dua atau lebih, dinsateh satu kelas
mempunyai atribut yang bertipe kelas lain. Terjkepemilikan

atas sebuah kelas oleh kelas lain. Adapun gambaegAsgi

(Kepemilikian) bisa di lihat pada gambar 3.2 dibbwa

Komputer

&

Monitor

CPU

Keyboard

Mouse

Gambar 3.2.ContohAgregasi

3.10.2. Use Case

Use case diagram adalah sebuah diagram yang nskaelapa
yang akan dilakukan oleh sistem yang akan dibargdmm siapa yang
berinteraksi dengan sistem.

Komponen atau simbol yang digunakan dalam use diaggam

bisa di lihat dari tabel di bawah ini :
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Tabel 3.1 Simbol use Case

proses atau proses dengan proses.

No. Komponen Arti Keterangan
Manusia, user, pengguna sistem yang
1. Actor berhubungan secara langsung dengan
sistem
Perilakuyang  ditunjukkan  atau
2. O Proses | dilakukan oleh actor.
—_—— .
3. - Relasi | Penghubung antara actor dengan

Dalam relasi ini terdapat dua komponen yaitu :

1. Include

Adalah suatu bagian dari elemen (yang ada di ¢gamsa panah) memicu

eksekusi bagian dari elemen lain (yang ada di gergan panah).

Misalnya dapat di lihat pada gambar Include di Haima:

Mahasiswa

Mendaftar KRS

Gambar 3.3.Include
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2. Extend
Adalah menunjukkan suatu bagian dari elemen disgampa panah
bisa disisipkan ke dalam elemen yang ada di gengah panah.

Misalnya dapat di lihat pada gambar Extend di bawah

Memperbaiki

Mahasiswa

Gambar 3.4.Extence

3.10.3. State Diagram
State menggambarkan perubahan kondisi objek sebagai
tanggapan atas perubahan situasi / kejadian.
Diagram state memerlukan :
1. Objek.
2. Kondisi / Status Objek.
3. Transisi yang menyebabkan perubahan kondisi objek.
4. Aktifitas yang terkait dengan kondisi tertentu.
3.10.4.Sequence Diagram
1.Di dalam sequencesemua kelas yang berada di dalalass
diagramharus ada sehingga dapat memperjelas keberadiasn ke
diagram tersebut.
2.Menggambarkan secara detail urutan proses yandkuda

dalam sistem untuk mencapai tujuan dari use cassaksiyang
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terjadi antar kelas, metode yang digunakan, urataar metode
dan informasi yang diperlukan oleh masing - masiegode.
Komponen atau simbol yang digunakan dalgequence
Diagrammeliputi :
a. Objek

Nama objek dalam diagram ini dapat disimbolkan gaba

berikut :

: Nama Objek

b. Messagdpesan atau sinyal)
Messagedapat dituliskan diatas maupun dibawah garis anak
panah sebagai berikut :

message

»
|

message

3.11.Model Prototype

Suatu metode dalam pengembangan sistem yang oreigm
pendekatan untuk membuat sesuatu program dengat dap bertahap
sehingga segera dapat dievaluasi oleh pemakait@wh2004:9).

Model ini berbeda dengan pendekatan SDLC tradlsio
(konvensional) yang lebih banyak menghabiskan waktuk menghasilkan
spesifikasi yang sangat rinci sebelum pemakai dapatgevaluasi sistem
karena mengingat kebanyakan pemakai mengalamilite@sudalam

memahami spesifikasi sistem berakibat bahwa pentakad begitu paham
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sampai

pengujian dilakukan. Selain itu, prototipeembuat proses

pengembangan sistem informasi menjadi lebih cegat lébih mudah

terutama pada kedaaan kebutuhan pemakai sulit udtuklentifikasi,

Adapun gambar tabel prototipe dapat di lihat paatatwar 3.5 di bawabh ini.

[ identifikasi | nu
Kebutuhan
Pemakai

[

Membuat
Prototipe

|

Menguji
Prototipe

Il

Memperbaiki asi
Prototipe i

Il

Mengembangkar) tem
Versi Produksi

Gambar 3.9Model Prototype

3.11.1 Kelebihan Prototype

a.

Pendefinisian kebutuhan pemakai menjadi lebih baikena
keterlibatan pemakai yang lebih intensif.

Meningkatkan kepuasan pemakai dan mengurangi risiko
pemakai tidak menggunakan sistem mengingat kedgalib
mereka yang sangat tinggi sehingga sistem memenuhi
kebutuhan mereka dengan lebih baik.

Mempersingkat waktu pengembangan.

Memperkecil kesalahan disebabkan pada setiap pessitipe,

kesalahan segera terdeteksi oleh pemakai
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Pemakai memiliki kesempatan yang lebih banyak dalam
meminta perubahan-perubahan.

Menghemat biaya (menurut penelitian, biaya pengegdra
dapat mencapai 10% hingga 20% dibandingkan kalau

menggunakan SDLC tradisional).

3.11.2Kelemahan Prototype

a.

Prototipe hanya bisa berhasil jika pemakai bersuhgyngguh
dalam menyediakan waktu dan pikiran untuk menggarap
prototype.

Kemungkinan dokumentasi terabaikan karena pengegnleaih
berkonsentrasi pada pengujian dan pembuatan ppetoty
Mengingat target waktu yang pendek, ada kemungksistem
yang dibuat tidak lengkap dan bahkan sistem kutaingj.

Jika terlalu banyak proses pengulangan dalam membua
prototype, ada kemungkinan pemakai menjadi jenuim da
memberikan reaksi yang negatif .

Apabila tidak terkelola dengan baik, prototype radnjtak
pernah berakhir. Hal ini disebabkan permintaan aidap

perubahan terlalu mudah untuk dipenuhi.
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3.12.

3.13.

Ujian Online

Ujian onlinesudah tidak lagi menggunakan media kertas atauudikat
sebagai ujian. Sistem ujian ini dibangun secara pkderisasi, dimana
peserta uji langsung mendapat dan menjawab s@ad melalui komputer.
Pemeriksaan ujian dilakukan langsung oleh sistean @eserta akan
mendapatkan laporan hasil ujian secara langsungn Wi dipakai seperti
pada Seritifikasi MICROSOFT, TryOut Online dan lain-lain

(Dimas,2007:10).

Definisi Online

Secara umum, sesuatu dikatalamine adalah bila ia tekoneksi atau
terhubung dalam suatu jaringan atau sistem yanly kedsar. Beberapa arti
kata online lainya yang lebih spesifik:

1. Dalam percakapan umum jaringan atau network yality leesar dalam
konteks ini biasanya lebih mengarah pada intesgtingga online lebih
pada menjelaskan status bahwa ia dapat diaksekimetarnet.

2. Secara lebih spesifik dalam sebuah sistem yangitegada ukuran
dalam aktivitas tertentu, sebuah elemen dari sigensebut dikatakan
online jika elemen tersebut beroperasional sebagatoh, sebuah
instalasi pembangkit listrik dikatakan online jika dapat menyediakan
listrik pada jaringan elektrik.

3. Dalam telekomunikasi, istilah online memiliki arkin yang lebih

spesifik. Suatu alat diasosiasikan dalam sebuaersig/ang lebih besar
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dikatakan online bila berada dalam kontrol langsdag sistem tersubut.
Dalam arti jika ia tersedia saat akan digunakah elstem (on-demand),
tanpa membutuhkan intervensi manusia, namun tids beroperasi

secara mandiri diluar dari sistem tersebut.
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BAB IV

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1. Analisa Sistem
Tahap analisa sistem adalah studi domain masalatuk un
merekomendasikan perbaikan dan menspesifikasi gratsyn dan prioritas
untuk solusi. Tugas paling penting dalam tahap adalah proses
menemukan masalah dan menghasilkan alternatif pdgraacmasalah serta
diharapkan dapat memahami sistem yang ada gunanitnkaa kebutuhan
pemakai dan hambatan pada sistem yang baru.
4.1.1. Identifikasi Masalah
SMA Nasima Semarang adalah salah satu institutigiad
yang mengalami peningkatan peminat yang sangat gasatahun
ke tahun. Peningkatan kuantitas ini hendaknya haliimbangi
dengan peningkatan dari segi kualitas. Mengadalkiam seleksi
penerimaan siswa baru adalah salah satu cara ymakgkén oleh
SMA Nasima Semarang untuk menjaga kualitas siswanya
Ujian seleksi penerimaan siswa baru SMA Nasima
Semarang ini masih dilaksanakan secara manuahyartsiswa
datang melaksanakan ujian tertulis kemudian mengliap lembar
jawab yang akan dikoreksi satu persatu oleh piha&kolah.
Beberapa hari kemudian baru akan diumumkan hasilBystem

seperti ini memiliki beberapa kelemahan. Bagi gesgang berada
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4.1.2.

di luarkota, tentunya sistem semacam ini akan nlgkso, karena
peserta harus bolak-balik kesekelohan untuk melitii hasil
ujian. Sistem yang dilakukan secara manual ini jugian
membutuhkan lebih banyak kertas, waktu, dan tersejangga
kurang efisien.

Melihat berbagai persoalan yang ada, maka SMA Nasim
semarang memerlukan  sistem  terkomputerisasi  dengan
memanfaatkan teknologi sms yang dapat digunakanukunt
melaksanakan ujian secamaline dalam seleksi penerimaan siswa
baru.

Identifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan dalam pengembangan
sistem ujianonline penerimaan siswa baru SMA Nasima Semarang
berbasisauto respon sms gatewgitu :

1. OperatingSystem : Microsoft Windows 7

2. Editor Gambar : Adobe Photoshop
3. Editor Web : Dreamweaver
4. HTTP Server : Apache (2.2.4)

5. Bahasa Pemrogaman: PHP (5.2.3)
6. Database Server : MySQL (5.1)

7. Engine SMS : Gammu
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4.1.3. ldentifikasi Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

Untuk pengembangan sistem ini penulis menggunakan
perangkat keras berupa sebuah unit komputer despasifikasi
minimal sebagai berikut :

1. Processor Intel (R) Dual Core E2180 2,0 GHz
2. Memori 1 GB DDR2 PC 5300

3. HDD 160 Gb — 7500 SATA

4. DVD RW 24 X

5. LCD 15,6”

6. Keyboard dan Mouse PS/2

7. UPS 600 Watt dan Printer Deskjet Warna

8. Modem Huawei E156G

4.2. Perancangan Sistem
4.2.1. Use Case Diagram
Use case diagram sistem ujianline penerimaan siswa baru
SMA Nasima Semarang berbasmuto respon sms gateway

diperlihatkan pada gambar 4.1.
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uc Use Case

kiengelol= Data

kategaori Soal

Mdenj zwab Soal

Online

Ha=il Test Siswa i
Orang Tua

Gambar 4.1. Use Case Diagram

Adrin Mengel ola Data Soal

Mergelola Data

Sizswa

Gambar 4.1 menjelaskan tentang admin login ke rsi
dengan memasukkan username dan password kemudraim
mnegelola data kategori soal, data soal dan dsteasiSiswa logil
ke sistem dengan memasukkan no bukti peserta dgiarmenjawal
soal online dan hasil test siswa akan dikirimkan secara otorr
kepada orangtua sisv

4.2.2. Class Diagran

Class diagram sistem ujiamline penerimaan siswa ba

SMA Nasima Semarang berbasauto respon sms gatew

diperlihatkan pada gambar ¢
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class class

Sizva
1 " Soal
- MoBukti: char (oot | |
MaoBublti T idsaal id I int
+  nmziswa: char e =" - idsoal: in
1 ) o
+ panggilan: char 1 + idkategori: .|nt
+  jenlel: ahar 1 + Perta_nyaan. char
+ tmplhr char 1 : J_"l':;: G:al
+ tgllhr char : . j_wb ; char
+ azalsidah: char N N !wbj. c.lar
+ nmavah: char bl sl
+ pekayah: char Jawab +  hunci: char
+ Per!day.,rah: char + MoBuldi- char F—
-:- n""l'('_:u- G:M *+ idsoal: int + Edit]) : woid
peiby. shar + jawab: char o
+ pendibu: char ! + Hapual: woid
* anakke: char +  Prozes:wveid
+ alamat: char
+ telp: char
+  Inpuld . owwid
+  Edit]): waoid .
+ Hapus]:woid Kategori
- idkaleyuii. inl
+ nmkategari: char
+  Input: veid
+  Edit] : waid
Ha=il +  Hapus): woid
Hobuldi: ahar
+ gl char
+ benar int
+ zalah: int
+ kosong: int
+ =score: int

| kirim =mal) : woid

Gambar 4.2. Class Diagram

Gambar 4.2 menjelaskan tentang class siswa besat
dengan class soal menghasilkan class baru yai¢s @avab. Clas
soal beagregasi dengan class kategori. Class $isvggeneralisa:
dengan class ha:

4.2.3. State Diagran

State diagram sistem ujiasnline penerimaan siswa ba

SMA Nasima Semarang berbasauto respon sms gatew

diperlihatkan pada gambar ¢
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snstete /

il

Fdrin melakukan

+ fElurarnama
+Igi pasamord

login walid

Masuk Menu

// + Filhimeny \\

/ - ’iml[ pilih menu laporan pilihmenuadmm\\
T y e

+ Gimpan data kate gori
+ Edit data katagari
¢ Hapus data kategari

Entri Dta fioal

4 Bimpan data soal
+ Editdata soal

+ Simpan deta s |+ Cataklaparan dawa + Simpan data admin
+ Editdetasizng ||+ Cataclaporan test + Edit data admin
& Hapusdatasina /At Celah lapuian e ¢+ Hapus dala adiiin
N S
L)

selesai

pillh meny
kategoM f \ \\ pilih menukinim sms
pilih menu soal  pilih meny "

\\
[enilzatisve Y /7 Ut leooren /S Defa i

+ lsinohp
+ 5 pesan

7—’

Gambar 4.3. State Diagram

Gambar 4.3 menjelaskan tentang admin login ke rsi

dengan memasukkan username dan password k

memilih menuyang ada yaitu menu kategori, men

siswa, menu laporan, menu admin dan menu Kkirim
4.2.4. Perancangan Databas

1. Tabel Sisw

Tabel siswa digunakan untuk menyimpan data siswa

SMA Nasim: Tabelini terdiri dari No, Field Name,

Keterargan. Diperlihatkan seperti pada tabel 4.1.
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Tabel 4.1. Tabel Siswa

Tabel soal digunakan untuk menyimpan data soal test

No | Field Name | Size Type Keterangan
1 | NoBukti 4 Varchar | Nomor Bukti
2 | Nmsiswa 30 Varchar, Nama Siswa
3 | Panggilan 20 Varchar Panggilan
4 | Jenkel 1 Varchar| Jenis Kelamin
5| Tmplhr 30 Varchar| Tempat Lahir
6 | Tgllhr Date Tanggal Lahir
7 | Asalsklh 50 Varchar| Asal Sekolah
8 | Nmayah 30 Varcharl Nama Ayah
9 | Pekayah 30 Varchar Pekerjaan Ayah
10 | Pendayah 10 Varchar Pendidikan Ayah
11| Nmibu 30 Varchar| Nama lbu
12 | Pekibu 30 Varchar| Pekerjaan Ibu
13| Pendibu 10 Varcharn Pendidikan lbu
14 | Anakke Int Anak Ke
15| Alamat 100 Varchar| Alamat
16| Telp 15 Varchar| Telepon
2. Tabel Soal

yang digunakan untuk ujian seleksi penerimaan sizara. Tabel

ini terdiri dari No, Field Name, Size, Type, Ketegan.

Diperlihatkan seperti pada tabel 4.2.

Tabel 4.2. Tabel Soal

No | Field Name | Size Type Keterangan
1| Idsoal Bigint | ID Soal

2 | Idkategori 3 Varchar| ID Kategori

3 | Pertanyaan 255/ Varchar Pertanyaan
4 | Jwba 255 Varchar, Jawaban A

5| Jwbb 255 Varchar| Jawaban B

6 | Jwbc 255 Varchar| Jawaban C

6 | Jwbd 255 Varchar| Jawaban D

7 | Kunci 1 Varchar | Kunci
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3. Tabel Jawab
Tabel jawab digunakan untuk menyimpan data jawaban
test siswa baru SMA Nasima. Tabel ini terdiri dso, Field

Name, Size, Type, Keterangan. Diperlihatkan seperda tabel

4.3.
Tabel 4.3. Tabel Jawab
No | Field Name | Size Type Keterangan
1| Idsoal Bigint | ID Soal
2 | NoBukti 4 Varchar | Nomor Bukti
3| Jawab 1 Varchar| Jawab

4. Tabel Kategori
Tabel kategori digunakan untuk menyimpan data kaieg
soal. Tabel ini terdiri dari No, Field Name, Siz&ype,
Keterangan. Diperlihatkan seperti pada tabel 4.4.

Tabel 4.4. Tabel Kategori

No | Field Name | Size Type Keterangan
1 | Idkategori 3 Varchar| ID Kategori
2 | Nmkategori 50 Varchar] Nama Kategori
5. Tabel Hasil

Tabel hasil digunakan untuk menyimpan data nilat te
ujian online. Tabel ini terdiri dari No, Field Nam8ize, Type,

Keterangan. Diperlihatkan seperti pada tabel 4.5.
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Tabel 4.5. Tabel Hasil

No | Field Name | Size Type Keterangan
1 | Nobukti 4 Varchar | Nomor Bukti
2| Tgl Timestamp| Tanggal
3 | Benar Int Benar
4 | Salah Int Salah
5 | Kosong Int Kosong
6 | Score Double Score

4.2.5. Desain Input Output
1. Home
Halaman home seperti pada gambar 4.4 digunakark untu

menampilkan sambutan dari Gubernur Semarang

Logo JL.TRI LOMBA JUANG NO 1 SEMARANG 50243
Nasima sma nasima semarang
Home
Sejarah
Visi dan Misi
Contact
Test Online Sambutan Gubernur Semarang
Administrator

Gambar 4.4. Perancangan Home.

2. Sejarah
Halaman sejarah seperti pada gambar 4.5 digunakan

untuk menampilkan sejarah SMA Nasima Semarang.
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Logo JL.TRI LOMBA JUANG NO 1 SEMARANG 50243
Nasima sma nasima semarang

Home
Sejarah

Visi dan Misi
Contact . )
Test Online Sejarah SMA Nasima Semarang

Administrator

Gambar 4.5. Perancangan Sejarah.
3. Visi dan Misi
Halaman visi dan misi seperti pada gambar 4.6 dikan

untuk menampilkan visi dan misi SMA Nasima Semarang

Logo JL.TRI LOMBA JUANG NO 1 SEMARANG 50243
Nasima sma nasima semarang
Home
Sejarah
Visi dan Misi
Contact . L .
Test Online Visi dan Misi SMA Nasima Semarang

Administrator

Gambar 4.6. Perancangan Visi dan Misi

4. Contact
Halaman contact seperti pada gambar 4.7 digunakan

untuk menampilkan contact SMA Nasima Semarang.

43



Logo JL.TRI LOMBA JUANG NO 1 SEMARANG 50243

Nasima sma nasima semarang
Home
Sejarah
Visi dan Misi
Contact i
Test Online Contact SMA Nasima Semarang
Administrator

Gambar 4.7. Perancangan Contact
5. Halaman Login Test Online
Halaman login test online seperti pada gambar 4.8
digunakan untuk masuk ke menu ujianliine Untuk masuk ke
menu test, maka siswa harus memasukkan no buktiaftanan

dan password yang benar.

Login

No Bukti [ |

Password - |

| Login | Batal |

Gambar 4.8. Perancangan Login Test Online
6. Halaman Test
Halaman test seperti pada gambar 4.9 digunakan oleh
siswa baru untuk melakukan testline pada seleksi penerimaan

siswa baru SMA Nasima.
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Logo
Nasima

SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG
berbasis sms gateway

Logout

SELAMAT DATANG

Foto

Kategori

Pertanyaan
O Jawaban A

O Jawaban B

Proses

O Jawaban C
O Jawaban D

7. Halaman Login

Halaman

digunakan untuk masuk ke menu admin. Untuk masuké&eu

Gambar 4.9. Perancangan Test

Admin

login admin seperti pada gambar

4.10

admin, maka user harus memasukkan username dawopdss

yang benar.

Login

Username

Password

| Login

| Batal

Gambar 4.10. Perancangan Login Admin

8. Home Admin

Halaman home admin seperti pada gambar

digunakan untuk menampilkan profil sekolah SMA Naei
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Logo SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG
Nasima berbasis sms gateway

Home

Siswa
Kategori

Soal

Laporan Siswa
Laporan Test Informasi Sekolah
Laporan SMS
Admin

SMS

Logout

Gambar 4.11. Perancangan Home Admin
9. Siswa
Halaman siswa seperti pada gambar 4.12 digunakan
untuk memasukkan siswa SMA Nasima. Pada halaman ini

admin dapat melakukan penambahan, perubahan, persgm

data siswa.
Logo SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG
Nasima berbasis sms gateway
Home No Buki —
Sliswa .-
Kategori Nama Siswa [ |
Soal Panggilan 1
Laporan Siswa . .
Laporan Test Jenis Kelamin |:|
]Ai::ll;t())irt?n SMS Tcmpz‘n/Tanggal Lahir | ][ ]
SMS Asal Sekolah [ ]
ogout Nama Ayah ——
L —
Pendidikan Ayah |:|
Nama Ibu —
Pekerjaan Tbu —— ]
Pendidikan Ibu  E—
Anak Ke ]
Alamat [ |
No HP [ ]
Upload Foto I:I
| Simpan " Batal |

No.|[ No Bukti| Nama Siswa | Jenis Kelamin | Alamat| Nama Ayah | No HP | Proses
Panggilan Nama Ibu

Gambar 4.12. Perancangan Siswa

46



10. Kategori
Halaman kategori seperti pada gambar 4.13 digunakan
untuk memasukkan kategori soal ujian seleksi perean Siswa
baru SMA Nasima. Pada halaman ini, admin dapat kakén

penambahan, perubahan, penghapusan data kategori.

Logo SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG
Nasima berbasis sms gateway

Home ID Kategori |:|

Siswa .

Kategori Nama Kategori | |
Soal | Simpan || Batal |
Laporan Siswa
Laporan Test No | ID Kategori | Nama Kategori| Proses
Laporan SMS
Admin

SMS

Logout

Gambar 4.13. Perancangan Kategori

11.Soal
Halaman soal seperti pada gambar 4.14 digunakark unt
memasukkan soal ujian seleksi penerimaan Siswa 5&A
Nasima. Pada halaman ini, admin dapat melakukaanpeahan,
perubahan, penghapusan data soal ujian seleksiripaaa

Siswa baru SMA Nasima.
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Logo SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG
Nasima berbasis sms gateway
Hoe e —
o i Kaeri [ ]
Kategori
Soal Pertanyaan [ |
Laporan Siswa Jawaban A | |
Laporan Test
Laporan SMS Jawaban B | ]
Admin
SMS Jawaban C [ |
Logout Jawaban D [ ]
Kunci 1
ID Soal| Kategori| Pertanyaan [Jawaban A| Jawaban B|[Jawabn C{Jawaban D|Kuci[Proses

Gambar 4.14. Perancangan Soal

12.Laporan Siswa

Halaman

laporan siswa seperti

pada gambar 4.15

digunakan untuk melihat informasi siswa SMA Nasima.

Logo
Nasima

SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG

berbasis sms gateway

Home

Siswa
Kategori

Soal

Laporan Siswa
Laporan Test
Laporan SMS
Admin

SMS

Logout

Laporan Siswa

No

No Bukti
Nama Siswa

Jenkel

Alamat
Asal Sekolah

Nama Ayah
Nama [bu

No HP

13.Laporan Test

Halaman laporan test seperti pada gambar 4.16 kgana

untuk melihat hasil test seleksi penerimaan siswa [EMA

Nasima.

48

Gambar 4.15. Perancangan Laporan Siswa




Logo SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG
Nasima berbasis sms gateway

Home
Siswa Laporan Test
Kategori
Soal N
Laporan Siswa
Laporan Test
Laporan SMS
Admin

SMS

Logout

S

No Bukti | Tanggal Test| Nama Siswa| Jawaban Benar | Jawaban Salah| Jawaban Kosong| Nilai

Gambar 4.16 Perancangan Laporan Test
14.Laporan SMS
Halaman laporan sms seperi pada gambar 4.17diganaka
untuk melihat informasi SMS sms yang dikirimkanddang tua

siswa SMA Nasima.

Logo SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG
Nasima berbasis sms gateway
Home
Siswa Laporan SMS
Kategori
Soal No| NoHP | Siswa | Tanggal SMS Isi SMS

Laporan Siswa
Laporan Test
Laporan SMS
Admin

SMS

Logout

Gambar 4.17 Perancangan Laporan SMS
15. Admin
Halaman admin seperti pada gambar 4.18 digunakan
untuk memasukkan nama admin untuk login ke sisteada
halaman ini, admin dapat melakukan penambahanbakeamn,

penghapusan data admin.
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Logo SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG
Nasima berbasis sms gateway

Home User Name L 1
Siswa

. Password [ 1
Kategori
Soal | Simpan | Batal |
Laporan Siswa
i:gg:gﬁ g;’jts No | Username Password | Proses
Admin
SMS
Logout

Gambar 4.18. Perancangan Admin
16.SMS
Halaman SMS seperti pada gambar 4.19 digunakark untu

mengirimkan SMS ke orang tua siswa SMA Nasima.

Logo SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG
Nasima berbasis sms gateway

Home Norp [ ]

Siswa
Kategori

Soal

Laporan Siswa
Laporan Test
Laporan SMS Kirim SMS || Batal
Admin
SMS
Logout

Pesan

Gambar 4.19. Perancangan SMS
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BAB V

IMPLEMENTASI SISTEM

5.1. Halaman Portal

Halaman portal merupakan halaman yang akan pertaaia
ditampilkan pada saat sistem ujiamline penerimaan siswa baru SMA
Nasima Semarang berbasisto respon sms gatewaljalankan. Halaman
portal terdiri dari home, sejarah, visi dan missptact, ujianonline dan
administrator.
5.1.1. Home

Halaman home pada gambar 5.1 merupakan implementasi
dari perancangaoutputpada gambar 4.4 akan ditampilkan informasi

sambutan dari Gubernur Semarang Bapak Ganjar Pcanow

adines |} Custamize Links | Free Hatmal | Windows Marketplace | Windows Media | Windows

u s’m nGSiIm se'mrang‘w TRILO

Home

Sejarah

Visi dan Misi
Contact

Test Online

Administrator

Assalamu'alaikum wr wb @

Gambar 5.1. Home
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5.1.2. Sejarah
Halaman sejarah pada gambar 5.2 merupakan implasient
dari perancangaoutputpada gambar 4.5 akan ditampilkan informasi

tentang sejarah SMA Nasima Semarang.

©) SMA Nasima Semarang - Mozilla Firefox - EIX]

Ele Edt Yew Higory Gookmerks Toos Help

[[SETSTE—— |+
€ @ ean ] PR
[ most wistted @) etting Started (5] Latest Headines () Customize Uinks { ] Free Hotmal £} windows Marketplace () Windows Media 1 windows [Nl Make 11 1y Homepage
+ L. TRILOMBA JUANG NO 1
Home Kelika keprihatingn dan kegalauar Lertoreh di hati seseorang arak bargsa, yery rerasakan darmpak, dari
pendidikan di masa lalu yang dirasa kurang bisa membekali anak-anak bangsa dengan kualitas kormpetensi
Sejarah keilmuan dan keterampilan hidup, akhlag mulia, serta pembentukan karakter dan jati diri sebagai insan
Indonesia . Maka, lahirlah Yayasan Pendidikan Islam Nasima sebagai wujud keinginan anak bangsa untuk.
menyimbangkan darma baktinga bagi bimi pertiwd di bidang pendidikan
Visi dan Misi
Yayasan Pendidikan Islam Nasima berupava secara istiqomah, menyiapkan anak-anak bangsa untuk menfadi
generasi yang paham dan sadar akan jatidirinya sebagai insan Indonesia . Selain itu, berupaya membekal
Contact keyakinan dan nilai-nilai spiritual-keagamaan yang kokoh serta berakhlaq Al Karimah ketika mereka harus
mengarungl zamannya untuk bergaul dan bersaing dengan bangsa manca.
Test Online KetaiibarEintik herpareApkanT anekanek fienhsdani tatargan e amannya vane sidsh! barane et
berbeda dengan zaman ini menjadi semangat untuk mendirikan Yayasan Pendidikan Islam Nasima.
Administrator Rasulullah Muhammad, SAW bersabda :
"Didskiah anak-anak (keturunanmu) karena mereka itu akan menghadapi suatu zaman bukan seperts
zamanmu' (Al Hadits). &

Gambar 5.2. Sejarah
5.1.3. Visi dan Misi
Halaman visi dan misi pada gambar 5.3 merupakan
implementasi dari perancangaouput pada gambar 4.6 akan

ditampilkan informasi tentang visi dan misi SMA Naa Semarang.

 SWA Nasima Scmarang, Mozilla Fircfox EEX

Ele Edt Yew Higory Gookmerks Toos Help

FrrE— =

€ lnefiex pheTpage=is c[B- o 2l n

(2] most Visted @) Geting Started (5| Latest Headines (] Customize Links © Free Hotmal (] Windouis Marketplace () Windows Media {7} windaws Il Meke Y1 My Homepage

sma nasima semarang

Home

Sejarah Mernbimhing Insan Indanesia berilmi dan herakhlak al karimah

Visi dan Misi L

® Menyelenggarakan pendidikan vang berkualitas

Contact

o Menciptakan lokemotif-lokomatif baru’ menuju Indonesia Raya
Test Online * Mowujudkan kescjahteraan bersama
Administrator

Gambar 5.3. Visi dan Misi
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5.1.4. Contact
Halaman contact pada gambar 5.4 merupakan implasient
dari perancangaoutputpada gambar 4.7 akan ditampilkan informasi

tentang alamat SMA Nasima Semarang.

) SMA Nasima Semarang - Mozilla Firefox g@@

¢|[B- oo Pl

KAMPUS SMP - SMA NASIMA

Sejarah

Visi dan Misi
Contact

Test Online

Administrator

Alamat . Tri Lomba Juang no 1 Semarang 50243
No Telp : 024 - 8316690

Fax 1 024 - 8316690

Website : www.nasimaedu.com

Gambar 5.4. Contact

5.2. Halaman Test Online
Halaman tesbnline digunakan siswa untuk melakukan ujiamine
dengan memasukkan no bukti pendaftaran dan passwtull dapat masuk

ke halaman test.
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5.2.1. Halaman Login Test
Halaman login test seperti pada gambar 5.5 merupaka

implementasi dari perancangantput pada gambar 4.8 dari proses
use case diagranpada use caselogin pada gambar 4.1 dan
menggunakan tabel siswa. Halaman login test digamalswa untuk
masuk ke menu ujiaonlinedan melakukan ujiaanline Isi no bukti
dan password kemudian klik login untuk masuk keuman test, jika
data valid maka siswa akan masuk ke menu testikiaisalah maka
akan ditampilkan pesan "No Bukti atau PasswordBal@uplikan
source codeintuk login test yaitu

$g="select count(*) as j from siswa where nobukti$user." " ;

Login

sIo Bkt (]

Gambar 5.5. Login Test
5.2.2. Halaman Test
Halaman test seperti pada gambar 5.6 merupakan
implementasi dari perancangantput pada gambar 4.9 dari proses
use case diagrarmpadause casemenjawab soal online pada gambar

4.1 dan menggunakan tabel soal, kategori dan jattataman test
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digunakan siswa untuk melakukan ujianline Cuplikan source
codeuntuk menyimpan jawaban test yaitu

r = $jp->sql("select count(*) as jum from soal");
$o=3jp->fetch($r);

$jumlah=$o['jumT;

$pilihan=$_POST["pilihan"];

$id_soal=$_POST["id";

$score=0;

$benar=0;

$salah=0;

$kosong=0;

for ($i=0;$i<$jumlah;$i++){

$nomor=$id_soal[$i];

if (empty($pilihan[$nomor])){

$kosong++;

telse{

$jawaban=$pilihan[$nomor];
$query=mysql_query("select * from soal where idst&homor' and
kunci='$jawaban™);

$q = "replace into jawab set
idsoal="".$nomor." ,nobukti=\"".$_SESSION[nobukti",
jawab="".$jawaban."";

©) SMA Nasima Semarang - Mozilla Firefox

c|[B- s 2le a

Customize Uinks |} Free Hotmail {_ Windows Marketplace | Windows Media { ] windows I Make 11 Iy Homepage:

~
[ ! S t SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA
Logout
Ujian Penerimaan SMA Nasima Online
Kategori : Bahasa Indonesia
Ja AT 1.Siapakah Presiden R Yang Sekarang ?
SELAMAT DATANG ANDI O Susilo Bambang Yudhoyono OGusdur O Amien Rais OMegawati
SOFYAN
Kategori : Pancasila
2. Apa Nama Lambang Negara Kita 7
@ O Pancasila OGarnda OBintang OBulan
_ o8l
< | 3

Gambar 5.6. Test
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Pilih jawaban yang dianggap benar, dan jika telelessi
melakukan ujiaronling klik tombol proses untuk melihat hasil dari
ujian online seperti pada gambar 5.7. Cuplikeource codeuntuk
menampilkan hasil test yaitu
$q = “replace into hasil set

nobukti=".$ SESSION[nobukti]." ,benar=\"".$bena"’'
salah="".$salah." kosong=""$kosong.",score=""kwe."";

£) SMA Nasima Semarang - Mozilla Firefox

Fle Edt Vew Hgtory Beokmarks Took el
[SETT— =]
& @ locahost/n

[ Mast visted @) Getting Started |5 Latest Headines || Customize Links | | Fres Hotmai |} Windows Marketplace () Windows Media |} windows Il Make 11 My Homepage

berbasis sms gateway =~ =~ =

Logout T 7
Hasil Ujian Siswa Andi Sofyan

v 1.

Jawaban Benar :2
Jawaban Salah :0
Jawaban Kosong :0
Nilai 1100

Nilai telah secara otomatis dikirimkan ke Orang Tua

Gambar 5.7. Hasil Test

5.3. Halaman Admin
Halaman admin digunakan melakukan pengisian dataasidata
soal dan digunakan untuk melihat laporan hasilsissta.
5.3.1. Login Admin
Halaman login admin seperti pada gambar 5.8 meaipak

implementasi dari perancangantputpada gambar 4.10 dari proses
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use case diagrampadause casdogin pada gambar 4.1, proseste
diagram padastate login pada gambar 4.3 dan menggunakan tabel
tbuser. Halaman login admin digunakan admin untakuk ke menu
admin. Isi username dan password kemudian kliknlogituk masuk

ke halaman admin, jika data valid maka admin akasuk ke menu
admin dan jika salah maka akan ditampilkan pesasefiame atau
Password Salah”. Cuplikasource codeintuk login admin yaitu

$g="select count(*) as j from tbuser where namaaseguser.

" and passuser="".$pass." ";

Gambar 5.8. Login Admin
5.3.2. Home Admin
Halaman home admin seperti pada gambar 5.9 merpaka
implementasi dari perancangantput pada gambar 4.11 digunakan

untuk menampilkan informasi sekolah SMA Nasima Samg
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Home
Siswa
Kategori

Soal

Laporan Siswa
Laporan Test

Laporgn SMS &

Gambar 5.9. Home Admin
5.3.3. Siswa

Halaman siswa seperti gambar 5.10 merupakan impl&sie
dari perancangamutput pada gambar 4.12 dari prosase case
diagram padause casemengelola data siswa pada gambar 4.1,
prosesstate diagranpadastateentri data soal pada gambar 4.3 dan
menggunakan tabel siswa. Halaman siswa digunakatuk un
memasukkan data peserta uj@amine SMA Nasima Semarang. Isi
data peserta kemudian klik tombol simpan untuk nmepgn data
peserta ujiamnline SMA Nasima Semarang, klik tombol batal untuk
membatalkan pengisian data peserta upatineg klik tombol =
untuk mengubah data peserta ujtarine dan klik tombol & untuk
menghapus data peserta ujianline Cuplikan source codeuntuk

menyimpan data siswa yaitu
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$q = "replace into siswa set
nobukti="".$ POST[nobukti].",nmsiswa=\"".$ POST[m&]."\",pa
nggilan=\"".$_POST[panggilan]."\" " .",
jenkel=\"".$_POST[jenkel]."\",tmplhr=\"".$_POST[tnpr]."\",tgllh
r=\"".$ POST[thIhr] "\ "
,asalsklh=\"".$ POST[asalsklh]."\",nmayah=\"".$ PCDBlmayah]
"\",pekayah=\"".$_POST|[pekayah]."\" "
,pendayah=\"".$ POST[pendayah]."\",nmibu=\"".$ PQ8mibu]."
\",pekibu=\"".$_POST[pekibu]."\" .
Jpendibu="".$ POST[pendibu].",anakke=\"".$ POSTfddke]."\" aI
amat=\"".$_POST[alamat]."\",telp=\"".$_POST[telp]\" *;

Kategori

Soal

Laporan Siswa
Laporan Test
Laporan SMS
Admin

SMS

Logout

Gambar 5.10. Siswa.
5.3.4. Kategori

Halaman kategori seperti gambar 5.11 merupakan
implementasi dari perancangantputpada gambar 4.13 dari proses
use case diagrarpadause casanengelola data kategori soal pada
gambar 4.1, prosedtate diagranpadastateentri data kategori pada
gambar 4.3 dan menggunakan tabel kategori. Halakategori
digunakan untuk memasukkan data kategori soal dA $dsima
Semarang. Isi data kategori kemudian klik tombohpgn untuk

menyimpan data kategori, klik tombol batal untuk nmbatalkan
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pengisian data kategori, klik tombc= untuk mendubdata
kategori dan Kklik tombol® untuk menghapus data daite

Cuplikansource codeintuk menyimpan data kategori yaitu

$q = "replace into kategori set .
idkategori="".$_POST][idkategori].",nmkategori=\"$. POST[nmka
tegori]."\"";

(B Most vistex d @ catting g Starte |5 Latest Hea dlines || Customize Lin ks | Free Hotmal {_| Windows Marketplace | Windows Media || windows [ Make 1 My Homepage

. TEM N
berbasis sms gateway
doge R T
% Nama Kategori ;| Pancasila
Siswa
L Mamafateori

[ID fategeri
.

Kategori

Soal
Gambar 5.11. Kategori
5.3.5. Soal
Halaman soal seperti gambar 5.12 merupakan implasien

dari perancangamutput pada gambar 4.14 dari prosase case
diagram padause casanengelola data soal pada gambar 4.1, proses
state diagrampada state entri data soal pada gambar 4.3 dan
menggunakan tabel soal. Halaman soal digunakan kuntu
memasukkan data soal ujian SMA Nasima Semaranglalsi soal

kemudian Kklik tombol simpan untuk menyimpan datal sdlik

tombol batal untuk membatalkan pengisian data &tklfombol =
untuk mengubah data soal dan klik tom&| untukghepus data

soal. Cuplikarsource codeintuk menyimpan data soal yaitu
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$q = "replace into soal set .
idkategori="".$_POST][idkategori]." ,pertanyaan="".$OST[pertan
yaan]." "." jwba=""$_POST[jwba]." jwbb="-$_POS$[jwbb]." "

S jwbe=".$_POST[jwbc]." ,jwbd="".$_POST[jwbd]:"™

. kunci=".$_POST[kunci]." ";

ory  Bookmarks  Tooks  Help

| £ 114 asine Semerang 16
¢ 2 ¢ |- s 24 A

(2] Most visted @) Getting Started |5 Latest Headines |} Customize Links | ! Fres Hotmal |} Windows Marketplace {_; Windowss Media ] windows [ Make 11 My Homepage

berbasis sms gateway =

Home
Siswa
Kategori
Soal

Laporan Siswa

Laporan Test

Gambar 5.12. Soal
5.3.6. Laporan Siswa
Laporan siswa seperti gambar 5.6 merupakan implesien

dari perancangaoutputpada gambar 4.15 dari prosgate diagram
padastate lihat laporan pada gambar 4.3 dan menggunakar tabe
siswa. Laporan siswa digunakan untuk melihat inf@insiswa SMA
Nasima Semarang. Cuplikasource codeuntuk menampilkan
laporan siswa yaitu

$r = $jp->sql("SELECT * FROM siswa ");
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L)

%) S)A Nasima Semarang - Mozilla Firefox

View Higery Bookmarks Tooks  Help

i , SMA-Nasw.va Semarang i H

(' 4 localhost nasmaonlingadminfindexc phyPpage=lapsiswa C| B' Gaogle / l' ﬁ

I-_FJ Mast Visted 0 Getting Started |5 Latest Headines \': Cuskomize Links ” Free Hotmal :, Windows Markstplace \': Windows Media :, Windows Make I My Homepage

berbasis sms gateway

Home
LAPORAN SISWA
No Bukti Jenkel Alamat Nama Ayah
Siswa Nama iswa e AsalSekolah Nama bu
| 0001 P Jalan Pleburan Raya No.2 Semarang Done 4685218121952}
Andi Sofyan SMP Negeri 1 Semarang Sulasih
Kategori

Gambar 5.13. Laporan Siswa
5.3.7. Laporan Test

Laporan test seperti gambar 5.14 merupakan implesien
dari perancangaoutputpada gambar 4.16 dari prosgate diagram
padastatelihat laporan pada gambar 4.3 dan menggunakahtiabe
dan siswa. Laporan test digunakan untuk melihairimési hasil test
seleksi penerimaan siswa baru SMA Nasima. Cuplg@irce code
untuk menampilkan laporan test yaitu
$r = $jp->sql("SELECT a.*, b.nmsiswa, date_formgt(€od-%m-

%Y') as tgll FROM hasil a INNER JOIN siswa b ON
a.nobukti=b.nobukti ");
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7) SHA Nasima Semarang - Mozilla Firefox

LEX

|, S Nasira Senarang I bl

é & locahestnasimanring achinfindexc php7page=laptest ¢ E'Gnng\e ,'- 4 A

‘f_ﬁ,\ Mast Visted @ Getting Starked |3 Latest Headines \H Customize Links ” Free Hotmal :, Windows Marketplace \H Windaws Media :, Windows Make I My Homepiage

k msiss gat ay” UJIAN ONLINE SIMA NASIMA SEMARANG
Home
LAPORAN TEST
. No. = NoBukti | Tangeal Test Nama Siswa Jawaban Benar  Jawaban Salah | Jawaban Kosong | Nilai
Siswa 1. | 0001 [14-01-2014 andi Sofyan |0 [

Gambar 5.14. Laporan Test
5.3.8. Laporan SMS

Laporan sms seperti gambar 5.15 merupakan implasient
dari perancangaoutputpada gambar 4.17 dari prosgate diagram
padastate lihat laporan pada gambar 4.3 dan menggunakan tabe
sentitems. Laporan sms digunakan untuk melihatnmégi SMS sms
yang dikirimkan ke orang tua siswa SMA Nasima. @apl source
codeuntuk menampilkan laporan sms yaitu
$r = $jp->sql("SELECT a.nmsiswa, a.nobukti,
b.DestinationNumber, = DATE_FORMAT (b.SendingDate T4auk,

%m-%Y ') AS tanggal2, b.TextDecoded as balasan FR@hItems
b left join siswa a on a.telp=b.DestinationNumber")
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L151)

7) SMA Nasima Semarang - Mozilla Firefox

Fle Edt Yew Hitwy Bookmals Took Hep

i{'i S0 Nsina Semarang (£

€ | & ocabostrasinaonle e hTpage=lapssk ¢||B- e PlE &

‘f_ﬁj Most Visted @ Getting Started |5 | Latest Headines \H Cuskarrize Links ” Free Hatmal :, Windows Marketplace \H Windows Media :, Windows Make 1 My Homepage:

JIAN ONLINE SMA NASIMA SE MARANG

berbasis sms gateway

Home
LAPORAN SMS
K Tangzal SMS Isi SMS
Siswa 1. #6285228121952 000t 14-01-2004 Hasil Test Siswa Andi Sofyan, Jawaban Benar=2, Selah=0,

Andi Sofyan Kosong=0, Nilai =100

Gambar 5.15. Laporan SMS

5.3.9. Admin

Halaman admin seperti gambar 5.16 merupakan
implementasi dari perancangantputpada gambar 4.18 dari proses
state diagrampadastate entri data admin pada gambar 4.3 dan
menggunakan tabel tbuser. Halaman admin digunakatuku
memasukkan data admin. Isi data admin kemudian tdikbol

simpan untuk menyimpan data admin, klik tombol batatuk

membatalkan pengisian data admin, klik tom="| kmhengubah
data admin dan klik tombo  untuk menghapus datmimd
Cuplikansource codeintuk menyimpan data admin yaitu

$g="insert into tbuser set
namauser="".$user." ,passuser="".$pass."";
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LEK

°) SMA Nasima. Semarang - Mozilla Firefox

€ | @ locaestnasmaonlnadinfindsx php7page=sehin ¢/ |B- oo Py 4

B st Vited @) Gatting Started 5 Latest Headlines | | Custoios Links | Fres Hotmall | Windows arketplace | Wincous Hedis | windows [N Mk 11y Homepae

berbasis sms gateway

Home

User Hame .
6 Password ;‘
Siswa
 bewed ||
Kategori I -
1]
Gambar 5.16. Admin

5.3.10.SMS

Halaman sms seperti gambar 5.17 merupakan implasient
dari perancangaoutputpada gambar 4.19 dari prosgate diagram
padastatekirim sms pada gambar 4.3 dan menggunakan tabekin
Halaman sms digunakan untuk mengirimkan sms. Isi hpo
kemudian ketikkan pesan kemudian klik tombol kirsms untuk
mengirimkan sms, klik tombol batal untuk membatalk&ngiriman
sms. Cuplikarsource codeintuk mengirimkan sms yaitu
$q = "replace into outbox set " ."

DestinationNumber="".$_POST[nobukti].", TextDecod&t.$ PO

ST[msg]."\",CreatorID="nasimaonline' ";
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SIMA Nasiva Semarang

& @ locahostinasmanniine acinfidl phypage=sms |8~ sooze #®
[ Most visted @) Getting Started 5] Latest Headines || Custamize Links || Free Hatmal || Windows Marketplace | Windows Media | windows [l Make Y1 My Homepage

SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG

berbasis sms gateway

Home
No HP : | +6285228121952 | Andi Sofyan ¥,
I
Siswa
Kategori e
Soal

of Batal

[ mmmram Cieirn

Gambar 5.17. SMS

66

|



BAB VI

HASIL PENELITIHAN DAN PEMBAHASAN

Pada bab inakandijelaskan mengenai hasil penelitian dan pembat
sistem ujianonline penerimaan siswa baru SMA Nasima Semarang berbat
respon sms gateway.

6.1. Siswa Santi Utam
Siswa Santi Utami melakukeujian online penerimaan siswa ba

SMA Nasima Semarang dan didapatkan hasil seperibg 6.1.

SISTEM UJIAN ONLINE SMA NASIMA SEMARANG

berbasis sms gatewa

Logout
i Hasil Ujian Siswa santi utami

SELAMAT DATANG SANTI
UTAMI

I

&L : Lk

Jawaban Benar :4
Jawaban Salah :0
Jawaban Kosong :0
Nilai 100
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< - Kasiman

1+ 6289660787873

Hasil Test Siswa santi
utami, Jawaban
Fenar=¢, Salah=0,
Kosong=0, Nilat =100

Gambar 6.1. Siswa Santi Utami
6.2. Siswa Ruli Romador

Siswa Ruli Romadon melakukiujian online penerimaan siswa ba

SMA Nasima Semarang dan didapatkan hasil seperibg 6.2.

Logout
e Hasil Ujian Siswa ruli romadon

me 1

Jawaban Benar :3
Jawaban Salah :1
Jawaban Kosong :0
Nilai 75
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Jubeaedi

1+ 6289660787875

Hasil Test Siswa ruli
romadon, Jawaban
enar=3, Salah=1,

Kosong=0, Nilai =7%

Gambar 6.2. Siswa Ruli Romadon
6.3. Siswa Ali Imron

Siswa Ali Imron melakukarujian online penerimaan siswa ba

SMA Nasima Semarang dan didapatkan hasil seperibg 6.3.

berbasis sms gateway

L t
ot Hasil Ujian Siswa ali imron

Jawaban Benar :3
Jawaban Salah :1
Jawaban Kosong :0
Nilai 75
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< . RMSI&&OLF

+628966078187%

Hasil Test Siswa ali
imron, Jawaban
fenar=3, Salah=1,
Kosong=0, Nilal =7%

Gambar 6.3. Siswa Ali Imron
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BAB VII

PENUTUP

Berdasarkan hasil implementasi yang telah dilakudlalam pembuatan sistem
ujian online penerimaan siswa baru SMA Nasima Semarang berbatisrespon sms

gateway dapat ditarik beberapa kesimpulan dan st@penelitian ini yaitu.

7.1. Kesimpulan

1. Sistem ujianonline penerimaan siswa baru SMA Nasima Semarang berbasis
auto respon sms gateway dapat memudahkan SMA Ne&&émerang untuk
mengelola ujian penerimaan siswa baru.

2. Sistem ujianonline penerimaan siswa baru SMA Nasima Semarang berbasis
auto respon sms gateway dapat secara otomatis nnekegin sms kepada orang
tua siswa pada saat siswa selesai mengerjakan wjj@monline penerimaan
siswa baru SMA Nasima Semarang.

3. Sistem ujianonline penerimaan siswa baru SMA Nasima Semarang berbasis
auto respon sms gateway dibuat dengan menggunakiéh dan MySQL
dengan menggunakan engine GAMMU untuk menghubungieaem Huawei

E160 dengan database MySQL.

7.2. Saran
Beberapa saran yang dapat digunakan untuk pengegarbasistem
selanjutnya adalah
1. Untuk mempercepat layanan SMS dari Server dapamnbiéhkan modem lagi

sehingga proses pengiriman SMS dari Server dapist ¢epat .
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2. Perlu dibuat adanya sistem backup database sehjikggaistem rusak dapat
dikembalikan lagi seperti semula.

3. Perlunya dilakukan manajemen yang baik dan teraradap sistem yang
diterapkan dan peningkatan sumber daya manusia a@aghal ini dilakukan

sebagai upaya untuk meningkatkan sistem pada SM#daSemarang.
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LAMPIRAN |

LISTING PROGRAM

<?php

session_start();

include '../includes/lib.inc.php’;

include APP_ROOQT."/includes/class.inc.php";
include APP_ROOQOT."/includes/auth.inc.php";
include INCLUDES_DIR."/class.paging.php";
require_once("xajax/common/btv.common.php");
$jp = new jcore();

?>

<DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C/DTD XHTML 1.0  Strict/ /EN"
"http://mww.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd" >

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8"

/>

<title>SMA Nasima Semarang</title>
<meta name="keywords" content="" />
<meta name="description" content="" />
<link href="default.css" rel="stylesheet" type="tex t/css" />
</head>
<body>
<div id="header">
<div id="logo">
<hl><a href="#">Berbasis Sms Gateway</a></h1>
<h2><a  href="#">Sistem Ujian Online SMA Nasima
Semarang</a></h2>
</div>
</div>
<div id="wrapper">
<div id="sidebar">
<div id="menu">
<h2>Navigation Menu</h2>

<ul>

<li><a href="index.php" accesskey="1"
titte="">Home</a></li>

<li><a href="index.php?page=siswa"
accesskey="2" title="">Siswa</a></li>

<li><a href="index.php?page=kategori"
accesskey="3" title="">Kategori</a></li>

<li><a href="index.php?page=soal"

accesskey="4" title="">Soal</a></li>



<li><a
href="index.php?page=lapsiswa">Laporan Siswa</a></I| i>
<li><a href="index.php?page=laptest">Laporan
Test</a></li>

<li><a  href="index.php?page=lapsmsk">Laporan SMS
<la></li>
<li><a href="index.php?page=admin”
accesskey="6" title="">Admin</a></li>
<li><a href="index.php?page=sms"
accesskey="7" title="">SMS</a></li>
<li><a href="logout.php" accesskey="8"

titte="">Logout</a></li>

</ul>
</div>

</div>
<div id="content">
<?php
switch($_REQUEST[page]){
case "kategori":
include "kategori.php";
break;
case "laptest™:
include "laptest.php";
break;
case "soal":
include "soal.php";
break;
case "siswa'":
include "siswa.php";
break;
case "admin™:
include "admin.php";
break;
case "sms":
include "sms.php";
break;
case "lapsiswa":
include "lapsiswa.php";
break;
case "laptest":
include "laptest.php";
break;
case "lapsmsm":
include "lapsmsm.php";
break;
case "lapsmsk™:
include "lapsmsk.php";



break;

default:
include "home.php";
break;

}

?>

</div>

<div style="height: 1px; clear: both;"></div>
</div>
<div id="footer">

<hr />

<p id="links"><a href="#">Privacy Policy</a> | <a
href="#">Terms of Use</a> | <a href="#">SMA Nasima Semarang</a></p>

<p id="legal">Copyright &copy, 2014 . Designed by <a
href="http://www.nasima.com/">SMA Nasima Semarang</ a>.</p>
</div>
</body>

</html|>



<?php
require_once("xajax/common/btv.common.php");
if($_REQUEST[nobukti]!=")

{

$q = "select * from siswa where
nobukti="".$_REQUEST[nobukti]."";

$r = $jp->sql($q);

$o = $jp->fetch($r);

$disabled =" readonly="true' ";

}

>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01 Transi tional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>::: <?=$title?> :::</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
8859-1">

<script src="js/advviewer.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery.js">< /script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery-ui.js "></script>

<script>

I =================SCRIPT TAMBAHAN UNT UK FILTER

KEYBOARD —-== —=—=—=—==
function numbersonly(e) {

var unicode = e.charCode ? e.charCode : e.keyCo de

if ((unicode != 8) && (unicode != 13) && (unico de !'= 37) &&
(unicode !'= 39) && (unicode !'= 9)) { //if the key i sn't the
backspace key (which we should allow)

if (unicode < 48 || unicode > 57) //if not a number
return false //disable key press

1/ —===== ===

function DoAjax(t){
document.getElementByld("DivAjax").innerHTML="<img
src="../images/loading.gif'>";
xajax_DoAjax(t);
return false;

}

function ConfirmDel(nobukti){
if(confirm('"Hapus..?")}{

window.location="proses.php?page=siswa&action=dele te&nobukti="
+nobukti;

}



</script>

<script type="text/javascript" src="jquery-min.js">
<script>
$(document).ready(function(){
$(#nobukti').focus();
$(#nobukti').keydown(function(event){
if(event.which==9){
$.ajax({

type: 'post’,

url:'ceksiswa.php’,

data:{'"nobukti':$(this).val() },

success: function(response){
$(#hasilcek’).html(response);
$(#hasilcek’).css('color','red");
$('#hasilcek’).css(‘font-

size','14px");

D

D
D

</script>

<script type="text/javascript" src="js/jquery-ui.js
<script type="text/javascript">
$(function(){
$("#tgllhr").datepicker({dateFormat: 'yy-mm-dd' })

)

</script>

<link href="flora.datepicker.css" rel="stylesheet"
<link href="css/sites1.css" rel="stylesheet" type="

<style type="text/css">

<l--

.style5 {color: #FFFFFF; font-size: 12px; }

.style6 {font-size: 14px; color:#c31bd0;}

.style10 {font-size: 12px}

.stylel2 {font-family: Georgia, "Times New Roman",
font-size: 12px; }

->

</style>

</head>

</script>

"></script>

type="text/css">
text/css" />

Times, serif;



<body>

<script src="js/gen_validatorv31.js" language="java

<form action="proses.php?page=siswa&action=input" m
enctype="multipart/form-data" name="FormSiswa" id="

<input name="id_edit" type="hidden" value="<?=$0[no

<table  width="706" border="0" align="center" cellpa
cellspacing="0">
<tr>
<td width="130"><span class="style10">No Bukti<
<td width="11" align="center">:</td>
<td width="150"><input name="nobukti" type="tex
size="4" maxlength="4" value="<?=%0[nobukti]?>" <?=
<div id="hasilcek" style="display:inline "></div>
</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Nama Siswa</span></t
<td align="center">:</td>
<td colspan="2"><input name="nama" type="text"

size="30" maxlength="30" value="<?=%o[nmsiswa]?>">
</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Panggilan</span></td
<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="panggilan"
id="panggilan" size="20" maxlength="20" value="<?=$
</td>
</tr>
<tr>

<td><span class="style10">Jenis Kelamin</span><
<td align="center">:</td>
<td colspan="2"> <select name="jenkel" id="je
<option>---</option>
<option
<?=(($o[jenkel]=="P")?"selected":"")?>>PRIA</option
<option
<?=(($o[jenkel]=="W")?"selected":"")?>>WANITA</opti
</select></td>
</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Tempat/Tanggal Lahir<
<td align="center">:</td>
<td><input name="tmplhr* type="text"
maxlength="30" value="<?=$o[tmplhr]?>">

id="tmplh

<td width="139"><input name="tgllhr" type="text
size="12" maxlength="12" value="<?=%o]tgllhr]?>">
<tr>
<td><span class="style10">Asal Sekolah</span><
<td align="center">:</td>

script"></script>
ethod="post"
FormSiswa" >
bukti]?>">
dding="2"

/span> </td>
t" id="nobukti"
$disabled?>>
</td>
d>

id="nama"
</td>

>

type="t ext"

o[panggilan]?>">

ftd>
nkel">

value="p"
>

value="W"
on>
[span></td>

" size="30"
" id="tgllhr"
</tr>

ftd>



<td colspan="2"><input name="asalsklh" type="te
size="30" maxlength="30" value="<?=%$0[asalsklh]?>">

</tr>

<tr>

<td><span class="style10">Nama Ayah</span></td>

<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="nmayah" type="text
size="30" maxlength="30" value="<?=$o[nmayah]?>"></

</tr>

<tr>

<td><span class="style10">Pekerjaan Ayah</span>

<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="pekayah" type="tex
size="30" maxlength="30" value="<?=%$0[pekayah]?>"><

</tr>

<tr>

<td><span class="style10">Pendidikan Ayah</span

<td align="center">:</td>

<td colspan="2"> <select name="pendayah" id="

<option>---</option>

<option
<?=(($o[pendayah]=='S3")?"selected":"")?>>S3</optio
<option
<?=(($o[pendayah]=='S2")?"selected":"")?>>S2</optio
<option
<?=(($o[pendayah]=="'S1")?"selected":"")?>>S1</optio
<option
<?=(($o[pendayah]=="D3")?"selected":"")?>>D3</optio
<option
<?=(($o[pendayah]=="D2")?"selected":"")?>>D2</optio
<option
<?=(($o[pendayah]=="D1")?"selected":"")?>>D1</optio
<option
<?=(($0[pendayah]=="SMA")?"selected":"")?>>SMA</opt
<option
<?=(($o[pendayah]=="SMP")?"selected":"")?>>SMP</opt
<option

<?=(($o[pendayah]=="SD")?"selected":"")?>>SD</optio

</select></td>

</tr>

<tr>

<td><span class="style10">Nama |bu</span></td>

<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="nmibu" type="text"
size="30" maxlength="30" value="<?=$o[nmibu]?>"></t

</tr>

<tr>
<td><span class="style10">Pekerjaan Ibu</span><
<td align="center">:</td>

xt" id="asalsklh"

</td>
" id="nmayah"
td>
</td>
t" id="pekayah"
ftd>
></td>
pendayah">
value="S3"
n>
value="S2"
n>
value="S1"
n>
value="D3"
n>
value="D2"
n>
value="D1"
n>
value="SMA"
ion>
value="SMP"
ion>
value="SD"
n>
id="nmibu"
d>
ftd>



<td colspan="2"><input name="pekibu" type="text " id="pekibu"

size="30" maxlength="30" value="<?=%0[pekibu] ?>"></ td>
</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Pendidikan Ibu</span> </td>
<td align="center">:</td>
<td colspan="2"> <select name="pendibu" id="p endibu">
<option>---</option>
<option value="S3"
<?=(($o[pendibu]=="'S3")?"selected":"")?>>S3</option >
<option value="S2"
<?=(($o[pendibu]=="'S2")?"selected":"")?>>S2</option >
<option value="S1"
<?=(($o[pendibu]=="'S1")?"selected":"")?>>S1</option >
<option value="D3"
<?=(($o[pendibu]=="'D3")?"selected":"")?>>D3</option >
<option value="D2"
<?=(($o[pendibu]=="'D2")?"selected":"")?>>D2</option >
<option value="D1"
<?=(($o[pendibu]=='D1")?"selected":"")?>>D1</option >
<option value="SMA"
<?=(($o[pendibu]=="SMA")?"selected":"")?>>SMA</opti on>
<option value="SMP"
<?=(($o[pendibu]=="SMP")?"selected":"")?>>SMP</opti on>
<option value="SD"
<?=(($o[pendibu]=="SD")?"selected":"")?>>SD</option >
</select></td>
</tr>
<tr>

<td><span class="style10">Anak Ke</span> </td>
<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="anakke" type="text " id="anake"
size="1" maxlength="3" value="<?=%0[anakke]?>" onKe yPress="return
numbersonly(event);"></td>

</tr>

<tr>

<td><span class="style10">Alamat</span> </td>

<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="alamat" type="text " id="alamat"
size="40" maxlength="40" value="<?=%$o[alamat]?>"></ td>

</tr>

<tr>

<td><span class="style10">No. HP </span></td>

<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="telp" type="text" id="telp"
size="15" maxlength="20" value="<?=%o][telp]?>"></td >

</tr>

<tr>

<td>Upload Foto</td>
<td align="center">:</td>



<td >

<?php
if(file_exists("../uploaddir/small_med_".$o[nobukt
$filename=
"../uploaddir/small_med_".$o[nobukti].".jpg";
telse{
$filename="../uploaddir/nophoto.jpg";
}
?>

<img src="<?=%filename?>" border="0">

</td>

<td><input type="file" name="file" ></td>
</tr>

<tr>

<td>&nbsp;</td>

<td align="center">&nbsp;</td>

<td colspan="2"><input type="submit" nhame="Subm
red" value="Simpan" onClick="return doSubmit()">

i.".jpg")N{

it" class="button

<input type="reset" name="Submit2" class="but ton
value="Batal"
onclick="window.location="index.php?page=siswa"'></ td><td
width="145">&nbsp;</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php
$file = "index.php?page=siswa";
$p = new Paging;
$limit = 6;
$start = $p->cariPosisi($limit);
$g="select * from siswa "
S limit $start, $limit";
$result=$jp->sql($q);
$no=S$start+1;
$jmldata = mysqgl_num_rows($jp->sql("SELECT * FROM
siswa"));
$jmlhalaman = $p->jumlahHalaman($jmlidata, $limit) :
$linkHalaman = $p->navHalaman($_GET[halaman],

$imlhalaman,$file);
7>

gray”



<table width="912" border="1" cellpadding="0" cells pacing="0"
class="table-record" bgcolor="#FFFFFF">

<tr bgcolor="#FF0000">

<th width="40" align="center" valign="middle">< span
class="style5">No.</span></th>

<th width="53" valign="middle"><span class="style 5">No
Bukti</span></th>
<th  width="220" valign="middle"><span class="style 5">Nama

Siswa<br>

Panggilan</span></th>

<th  width="106" valign="middle"><span  class="st yle5">Jenis
Kelamin </span></th>

<th width="180" valign="middle"><span
class="style5">Alamat</span></th>

<th width="133" valign="middle"><span class="st yle5">Nama Ayah
<br>

Nama Ibu</span></th>

<th width="87" valign="middle"><span class="sty le5">No
HP</span></th>

<th width="75"> <span class="style5">PROSES</sp an> </th>

</tr>

<?php $n = O;while($row = $jp->fetch($result)){ $n++;

?>
<tr>
<td width="40" align="center" valign="top"><spa n
class="style12">
<?=$n?>
.<[span></td>
<td width="53" valign="top" align="center">
<span class="style12"><b>
<?=$row[nobukti]?>
</b>  </span>
<td width="220" valign="top" align="center">
<span class="style12">
<?=%row[nmsiswa]?> <br>
<?=%row[panggilan]?>

</span> </td>
<td width="106" align="center" valign="top"><sp an
class="style12">
<?=$row[jenkel]?>
</span></td>
<td width="180" align="center" valign="top">
<span class="style12">
<?=$row[alamat]?>
</span>
<td width="133" align="center" valign="top"><sp an
class="style12">
<?=$row[nmayah]?><br>
<?=$row[nmibu]?>



</span> </td>
<td width="87" align="center" valign="top"><span
class="style12">
<?=$row(telp]?>
</span> </td>

<td width="75" align="center" valign="top">

<a href="index.php?page=siswa&nobukti=<?=$row[nobu kti]?>">
<img src="../images/edit.png" title="Edit" border= "0" [><fa>
<a href="#" onclick="return ConfirmDel('<?=$row[no bukti]?>")">
<img src="../images/del.png" title="Hapus" border ="0" />
</a></td>
</tr>
<?php}?>
</table>

<?=%$linkHalaman?>

<script>
function doSubmit(){
var v = new Validator("FormSiswa");

v.addValidation("nobukti","req","nobukti tidak bol eh kosong");
v.addValidation("nama","req","Nama Siswa tidak bol eh kosong");
}

</script>

</body>

</html>



<?php
require_once("xajax/common/btv.common.php");
if($_REQUEST[idsoal]!=")

{

$q = "select * from soal where
idsoal="".$_REQUEST]Jidsoal]."";

$r = $jp->sql($q);

$o = $jp->fetch($r);

$disabled =" readonly="true" ";

}
else
{

$q = "select max(idsoal)+1 as nomor from soal ";

$r = $jp->sql($q);

$0 = $jp->fetch($r);
}
>
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01 Transi tional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html|>
<head>
<title>::: <?=$title?> :::</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
8859-1">
<script src="js/advviewer.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery.js">< /script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery-ui.js "></script>
<script>
Il =================SCRIPT TAMBAHAN UNT UK FILTER
KEYBOARD ======
function numbersonly(e) {

var unicode = e.charCode ? e.charCode : e.keyCo de
if ((unicode != 8) && (unicode != 13) && (unico de = 37) &&
(unicode !'= 39) && (unicode !'= 9)) { //if the key i sn't the
backspace key (which we should allow)
if (unicode < 48 || unicode > 57) //if not a number

return false //disable key press

function DoAjax(ty{
document.getElementByld("DivAjax").innerHTML="<img
src="../images/loading.gif'>";
xajax_DoAjax(t);
return false;



}

function ConfirmDel(idsoal){
if(confirm('"Hapus..?")}{

window.location="proses.php?page=soal&action=delet

}

dsoal;

}

</script>

<link href="flora.datepicker.css" rel="stylesheet"
<link href="css/sites1.css" rel="stylesheet" type="
<style type="text/css">

<l--

.style5 {color: #FFFFFF; font-size: 12px; }

.style6 {font-size: 14px; color:#c31bd0;}

.style10 {font-size: 12px}

.stylel2 {font-family: Georgia, "Times New Roman",
font-size: 12px; }

->

</style>

</head>

<body>

<script src="js/gen_validatorv31.js" language="java
<form action="proses.php?page=soal&action=input" me
enctype="multipart/form-data" name="FormSoal" id="F
<input name="id_edit" type="hidden" value="<?=$0[id
<table  width="595" border="0" align="center" cellpa
cellspacing="0">
<tr>
<td><span class="style10">ID Soal</span> </td>
<td align="center">:</td>
<? if($_REQUEST[idsoal]==")
{?>
<td colspan="2"><input name="idsoal" type="text
size="5" maxlength="10"
value="<?=%o[nomor]?>" readonly=""></td>
<?}
else
{?>
<td colspan="2"><input name="idsoal" type="text" i
size="5" maxlength="10"
value="<?=$o[idsoal]?>" readonly=""></td>
<?}?>
</tr>
<tr>

e&idsoal="+i

type="text/css">
text/css">

Times, serif;

script"></script>
thod="post"
ormSoal" >
soal]?>">
dding="2"

id="idsoal"

d="idsoal"



<td><span class="style10">Kategori</span></td>
<td align="center">:</td>
<td colspan="2">

<select name="idkategori" id="idkategori" <?=3%disa bled?>>
<option>---</option>
<?php

$r = $jp->sql("select * from kategori");
while ($OKe| = $Jp'>fetCh($r)){

$isSelKel
(($oKel[idkategori]==%0[idkategori])?"selected":"") ;
?>
<option value="<?=$oKel[idkategori] ?>"
<?=$isSelKel?>><?=$oKellidkategori] ." | ". $oKelln mkategori]?>
</option>
<?php} ?>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Pertanyaan</span> </t d>
<td align="center">:</td>
<td colspan="2"><input name="pertanyaan" type=" text"
id="pertanyaan" size="100" maxlength="255"
value="<?=$o[pertanyaan]?>" ></td>
</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Jawaban A</span> </td >
<td align="center">:</td>
<td colspan="2"><input name="jwba" type="text" id="jwba"
size="100" maxlength="255" value="<?=%o[jwba]?>" >< td>
</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Jawaban B</span> </td >
<td align="center">:</td>
<td colspan="2"><input name="jwbb" type="text" id="jwbb"
size="100" maxlength="255" value="<?=%o[jwbb]?>" >< /td>
</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Jawaban C</span> </td >
<td align="center">:</td>
<td colspan="2"><input name="jwbc" type="text" id="jwbc"
size="100" maxlength="255" value="<?=%o[jwbc]?>" >< /td>
</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Jawaban D</span> </td >
<td align="center">:</td>
<td colspan="2"><input name="jwbd" type="text" id="jwbd"
size="100" maxlength="255" value="<?=%o[jwbd]?>" >< td>
</tr>
<tr>

<td><span class="style10">Kunci</span> </td>



<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="kunci" type="text" id="kunci"
size="1" maxlength="1" value="<?=%o[kunci]?>" ></td >

</tr>

<tr>

<td>&nbsp;</td>
<td align="center">&nbsp;</td>

<td colspan="2"><input type="submit" name="Subm it" class="button
red" value="Simpan" onClick="return doSubmit()">
<input type="reset" name="Submit2" class="but ton gray"

value="Batal"

onclick="window.location="index.php?page=soal"'></t d><td
width="145">&nbsp;</td>

</tr>

</table>

</form>

<?php

$file = "index.php?page=soal”;
$p = new Paging;

$limit = 6;
$start = $p->cariPosisi($limit);
$g="SELECT a.*, b.nmkategori FROM soal a INNER J OIN

kategori b ON a.idkategori=b.idkategori
S limit $start, $limit";

$result=$jp->sql($0);
$no=%start+1;

$jmldata = mysqgl_num_rows($jp->sql("SELECT * FROM
soal);

$jmlhalaman = $p->jumlahHalaman($jmlidata, $limit) :

$linkHalaman = $p->navHalaman($_GET[halaman],
$imlhalaman,$file);

?>
<table width="906" border="1" cellpadding="0" cells pacing="0"

class="table-record" bgcolor="#FFFFFF">
<tr bgcolor="#FF0000">

<th width="48" align="center" valign="middle">< span
class="style5">No.</span></th>
<th width="54" valign="middle"><span class="style 5">ID
Soal</span></th>
<th width="126" valign="middle"><span
class="style5">Kategori</span></th>
<th width="183" valign="middle"><span
class="style5">Pertanyaan</span></th>
<th width="121" valign="middle"><span class="styl e5">Jawaban
A </span></th>
<th width="99" valign="middle"><span class="sty le5">Jawaban
B</span></th>
<th width="65" valign="middle"><span class="style5 ">Jawaban

C</span></th>



<th width="88" valign="middle"><span class="style5 ">Jawaban D

</span></th>
<th width="34" valign="middle"><span
class="style5">Kunci</span></th>
<th width="66"> <span class="style5">PROSES</sp an> </th>
</tr>
<?php $n = O;while($row = $jp->fetch($result)){ $n++;
?>
<tr>
<td width="48" align="center" valign="top"><spa
class="style12">
<?=$n?>
<[span></td>

<td width="54" valign="top" align="center">
<span class="style12"><b>
<?=$row[idsoal]?>
</b>  </span>
<td width="126" valign="top" align="center">
<span class="style12">
<?=$row[nmkategori]?>
</span> </td>
<td width="183" align="center" valign="top"><sp
class="style12">
<?=$row[pertanyaan]?>
</span></td>
<td width="121" align="center" valign="top">
<span class="style12">
<?=$row[jwba]?>
</span></td>
<td width="99" align="center" valign="top">
<span class="style12">
<?=$row[jwbb]?>
</span></td>
<td width="65" align="center" valign="top"><spa
class="style12">
<?=$row[jwbc]?>
</span> </td>
<td width="88" align="center" valign="top"><span
class="style12">
<?=$row[jwbd]?>
</span> </td>
<td width="34" align="center" valign="top"><span
class="style12">
<?=$row[kunci]?>
</span> </td>

<td width="66" align="center" valign="top">
<a href="index.php?page=soal&idsoal=<?=$row][idsoal ]?2>">
<img src="../images/edit.png" title="Edit" border= "0" /></a>

an



<a href="#" onclick="return ConfirmDel('<?=$row[id

<img src="../images/del.png" title="Hapus"

</a></td>

</tr>

<?php} ?>
</table>
<?=$linkHalaman?>

<script>
function doSubmit(){
var v = new Validator("FormSoal");

v.addValidation("idkategori","req","Kategori
kosong");

</script>
</body>
</html>

border

tidak

soal]?>")">

="0"

/>

boleh



<?php
require_once("xajax/common/btv.common.php");
if($_REQUEST[idmapel]'=")

{

$q = "select * from mapel where
idmapel=""$_REQUEST[idmapel]."";

$r = $jp->sql($q);

$o = $jp->fetch($r);

$disabled =" readonly="true" ";

}

>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01 Transi tional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>::: <?=$title?> :::</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
8859-1">

<script src="js/advviewer.js"></script>

<script type="text/javascript" src="js/jquery.js">< /script>
<script type="text/javascript" src="js/jquery-ui.js "></script>
<script>

1l =================SCRIPT TAMBAHAN UNT UK FILTER

KEYBOARD ======
function numbersonly(e) {

var unicode = e.charCode ? e.charCode : e.keyCo de

if ((unicode != 8) && (unicode != 13) && (unico de = 37) &&
(unicode !'= 39) && (unicode !'= 9)) { //if the key i sn't the
backspace key (which we should allow)

if (unicode < 48 || unicode > 57) //if not a number
return false //disable key press

function DoAjax(t}{
document.getElementByld("DivAjax").innerHTML="<img
src="../images/loading.gif'>";
xajax_DoAjax(t);
return false;

}

function ConfirmDel(idmapel){
if(confirm('Hapus..?"))}{

window.location="proses.php?page=mapel&action=dele te&idmapel="
+idmapel;

}



</script>

<script type="text/javascript" src="jguery-min.js"> </script>

<script>

$(document).ready(function(){
$(#idmapel').focus();
$(#idmapel').keydown(function(event){

if(event.which==9){

$.ajax({

type: 'post’,

url:'cekmapel.php’,

data:{'idmapel":$(this).val() },

success: function(response){
$(#hasilcek’).html(response);
$(#hasilcek’).css('color','red");
$('#hasilcek’).css(‘font-

size','14px");

D

D
D

</script>

<script type="text/javascript" src="jquery-min.js">
<script type="text/javascript" src="js/jquery-ui.js
<script type="text/javascript">
$(function(){

$("#tgl").datepicker({dateFormat: 'yy-mm-dd' });

)

</script>
<link href="flora.datepicker.css" rel="stylesheet"

<link href="../css/style.css" rel="stylesheet" type
<style type="text/css">

<l--

.style5 {color: #FFFFFF; font-size: 12px; }
.style6 {font-size: 14px; color:#c31bd0;}
.style10 {font-size: 12px}

.stylel2 {font-family: Georgia, "Times New Roman",
font-size: 12px; }

>

</style>

</head>

<body>

</script>
"></script>

type="text/css">

="text/css">

Times, serif;



<script src="js/gen_validatorv31.js" language="java

<form action="proses.php?page=mapel&action=input"
enctype="multipart/form-data" name="FormMapel" id="
<input name="id_edit" type="hidden" value="<?=$0][id

<table  width="595" border="0" align="center" cellpa

cellspacing="0">

<tr>
<td width="130"><span class="stylel0">ID Mata P
</td>
<td width="11" align="center">:</td>
<td width="205"><input name="idmapel" type="tex
size="2" maxlength="2" value="<?=3$o[idmapel]?>" <?=
<div id="hasilcek" style="display:inline "></div>
</td>

</tr>
<tr>
<td><span class="style10">Nama Mata Pelajaran<
<td align="center">:</td>
<td colspan="2"><input name="mapel" type="text
size="30" maxlength="30" value="<?=$o[nmmapel]?>">
</td>

</tr>
<tr>

<td><span class="style10">KKM</span> </td>

<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="KKM" type="text" i
maxlength="3" value="<?=$0[KKM]?>"
numbersonly(event);"></td>

</tr>

<tr>
<td><span class="style10">Tanggal Remidi</span>
<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="tgl" type="text" i
maxlength="12" value="<?=$o[tgl]?>"> </tr>

<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td align="center">&nbsp;</td>
<td colspan="2"><input type="submit" name="Subm
red" value="Simpan" onClick="return doSubmit()">
<input type="reset" name="Submit2" class="but
value="Batal"
onclick="window.location="index.php?page=mapel"'></
width="145">&nbsp;</td>
</tr>
</table>

</form>

script"></script>
ethod="post"
FormMapel" >
mapel]?>">
dding="2"

elajaran</span>

t" id="idmapel"
$disabled?>>

/span></td>

id="mapel"

d="KKM" size="3"

onKeyPress="retu n
</td>
d="tgl" size="12"

it" class="button
ton gray"

td><td



<?php
$file = "index.php?page=mapel";
$p = new Paging;
$limit = 6;
$start = $p->cariPosisi($limit);
$g="select * from mapel "
S limit $start, $limit";

$result=$jp->sql($0);
$no=%start+1;

$jmldata = mysqgl_num_rows($jp->sql("SELECT * FROM
mapel"));

$jmlhalaman = $p->jumlahHalaman($jmlidata, $limit) :

$linkHalaman = $p->navHalaman($_GET[halaman],
$imlhalaman,$file);

?>
<table width="602" border="1" cellpadding="0" cells pacing="0"

class="table-record" bgcolor="#FFFFFF">
<tr bgcolor="#FF0000">

<th width="48" align="center" valign="middle">< span
class="style5">No.</span></th>
<th width="86" valign="middle"><span class="style 5">ID Mata
Pelajaran</span></th>
<th width="292" valign="middle"><span class="style 5">Nama Mata
Pelajaran</span></th>
<th width="65" valign="middle"><span
class="style5">KKM</span></th>
<th width="65" valign="middle"><span class="style5 ">Tanggal
Remidi</span></th>
<th width="99"> <span class="style5">PROSES</sp an> </th>
</tr>
<?php $n = O;while($row = $jp->fetch($result)){ $n++;
?>
<tr>
<td width="48" align="center" valign="top"><spa n
class="style12">
<?=$n?>
.<[span></td>

<td width="86" valign="top" align="center">
<span class="style12"><bh>
<?=%row[idmapel]?>
</b>  </span>
<td width="292" valign="top" align="center">
<span class="style12">
<?=$row[nmmapel]?>
</span> </td>
<td width="65" valign="top" align="center" >
<span class="style12">
<?=$row[KKM]?>
</span> </td>



<td width="65" valign="top" align="center">
<span class="style12">
<?=$row[tgl]?>
</span> </td>

<td width="99" align="center" valign="top">
<a href="index.php?page=mapel&idmapel=<?=$row[idma
<img src="../images/edit.png" title="Edit" border=
<a href="#" onclick="return ConfirmDel('<?=$row][id
<img src="../images/del.png" title="Hapus" border
</a></td>
</tr>
<?php } 7>
</table>
<?=$linkHalaman?>

<script>
function doSubmit(){
var v = new Validator("FormMapel™);
v.addValidation("idmapel","req","ID Mata Pelajaran
kosong");
v.addValidation("mapel","req","Nama Mata Pelajaran
kosong");

}

</script>
</body>
</html>

pel]?>">
"0" I></a>
mapel]?>')">
="0" />

tidak boleh

tidak boleh



<?php
require_once("xajax/common/btv.common.php");
if($_REQUEST[iduser]!=")

{

$q = "select * from tbuser where
iduser=".$_REQUEST[iduser]."";

$r = $jp->sql($q);

$o = $jp->fetch($r);

$disabled =" readonly="true" ";

}

>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01 Transi tional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>::: <?=$title?> :::</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
8859-1">

<script src="js/advviewer.js"></script>

<script type="text/javascript" src="jquery.js"></sc ript>
<script type="text/javascript" src="jquery-ui.js">< [script>
<script>

1l =================SCRIPT TAMBAHAN UNT UK FILTER

KEYBOARD ======
function numbersonly(e) {

var unicode = e.charCode ? e.charCode : e.keyCo de

if ((unicode != 8) && (unicode != 13) && (unico de = 37) &&
(unicode !'= 39) && (unicode !'= 9)) { //if the key i sn't the
backspace key (which we should allow)

if (unicode < 48 || unicode > 57) //if not a number
return false //disable key press

function DoAjax(t}{
document.getElementByld("DivAjax").innerHTML="<img
src="../images/loading.gif'>";
xajax_DoAjax(t);
return false;

}

function ConfirmDel(iduser){
if(confirm('Hapus..?"))}{

window.location="proses.php?page=admin&action=dele te&iduser="+
iduser;

}
}



</script>

<script type="text/javascript">
$(function(){

$("#tanggal").datepicker({dateFormat: 'yy-mm-dd' }
)

</script>

<link href="flora.datepicker.css" rel="stylesheet"
<link href="css/sites1.css" rel="stylesheet" type="
<style type="text/css">

<l--

.style5 {color: #FFFFFF; font-size: 12px; }

.style6 {font-size: 14px; color:#c31bd0;}

.style10 {font-size: 12px}

.stylel2 {font-family: Georgia, "Times New Roman",
font-size: 12px; }

>

</style>

</head>

<body>

<script src="js/gen_validatorv31.js" language="java

<form action="proses.php?page=admin&action=input" m

enctype="multipart/form-data" name="FormAdmin" id="
<input name="id_edit" type="hidden" value="<?=$0[id

<table  width="595" border="0" align="center" cellpa
cellspacing="0">
<tr>

<td><span class="style10">User Name</span> </td

<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="user" type="text"
value="<?=$o[namauser]?>"></td>

</tr>

<tr>

<td><span class="style10">Password</span> </td>

<td align="center">:</td>

<td colspan="2"><input name="pass" type="text"

value="<?=3$o[passuser]?>"></td>
</tr>

<tr>

type="text/css">
text/css">

Times, serif;

script"></script>
ethod="post"
FormAdmin" >
user]?>">
dding="2"

id="user"

id="pass"



<td>&nbsp;</td>
<td align="center">&nbsp;</td>

<td colspan="2"><input type="submit" name="Subm it" class="button
red" value="Simpan" onClick="return doSubmit()">
<input type="reset" name="Submit2" class="but ton  gray"

value="Batal"

onclick="window.location='index.php?page=admin"></ td><td
width="145">&nbsp;</td>

</tr>

</table>

</form>

<?php

$file = "index.php?page=admin";
$p = new Paging;

$limit = 6;

$start = $p->cariPosisi($limit);
$g="SELECT * FROM tbuser "
S limit $start, $limit";

$result=$jp->sql($0);
$no=%start+1;

$jmldata = mysqgl_num_rows($jp->sql("SELECT * FROM
tbuser"));

$jmlhalaman = $p->jumlahHalaman($jmldata, $limit) ;

$linkHalaman = $p->navHalaman($_GET[halaman],
$jmlhalaman, $file);

?>
<table width="801" border="1" cellpadding="0" cells pacing="0"

class="table-record" bgcolor="#FFFFFF">
<tr bgcolor="#FF0000">

<th width="65" align="center" valign="middle">< span
class="style5">No.</span></th>
<th width="268" valign="middle"><span class="styl eb">User
Name</span></th>
<th width="201" valign="middle"><span
class="style5">Password</span></th>
<th width="101"> <span class="style5">PROSES</s pan> </th>
</tr>
<?php $n = O;while($row = $jp->fetch($result)){ $n++;
?>
<tr>
<td width="65" align="center" valign="top"><spa n
class="style12">
<?=$n?>
.<[span></td>

<td width="268" valign="top" align="center">
<span class="style12"><b>
<?=%row[namauser]?>



</b>  </span>

<td width="201" valign="top" align="center">
<span class="style12">
<?=$row[passuser]?>
</span> </td>

<td width="101" align="center" valign="top">

<a href="index.php?page=admin&iduser=<?=%row[iduse

<img src="../images/edit.png" title="Edit" border=

<a href="#" onclick="return ConfirmDel('<?=%row[id
border

<img src="../images/del.png" title="Hapus"
</a></td>
</tr>
<?php} ?>
</table>
<?=$linkHalaman?>

<script>
function doSubmit(){
var v = new Validator("FormAdmin");
v.addValidation("namuser","req","USer Name
kosong");

v.addValidation("tanggal","req","Tanggal tidak bol

}
</script>
</body>
</html>

tidak

b

r?>">
"0" I></a>
user]?>")">
="0" />

oleh

eh kosong");



