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MENGENAL UNITY 3D

Elnity adalah game engine yang cukup dikenal. Game engine ini telah
banyak digunakan baik dari kalangan pelajar maupun penggiat game
indie. Anda dapat menggunakan Unity untuk membuat game 2D atau
3D. Pada bab ini Anda akan dikenalkan terlebih dahulu apa itu Unity dan
dasar-dasar cara menggunakannya.

1.1  Game Engine

Eiame engine adalah sebuah software dengan framework yang
digunakan untuk membuat atau mengembangkan game. Banyak hal
yang dimiliki game engine untuk membuat game, seperti membuat
gambar karakter, efek tabrakan, koding, musik, animasi, dan lain
sebagainya.

Kelebihan membuat game menggunakan game engine adalah Anda
akan lebih mudah dalam membuat game. Hal ini karena game engine
telah menyediakan berbagai kebutuhan untuk membuat game.
Selanjutnya, Anda hanya perlu mengatur jalannya game seperti yang
Anda inginkan. Game yang dapat dibuat oleh game engine tidak hanya
game untuk komputer, tetapi juga dapat digunakan untuk konsol atau
mobile.




Ada banyak game engine saat ini. Bagi Anda yang tertarik membuat
game dengan game engine, Anda dapat mencoba beberapa game
engine berikut:

>
>
>

Unity

Cry Engine
Construct
GameMaker Studio
RPG Maker

Unreal

Luminous Studio

Crystal Tool

Gambar 1.1 Final Fantasy XV menggunakan Luminous Studio

Dari uraian di atas, Anda dapat melihat banyak sekali game engine. Dari
semua game engine, untuk bisa membuat game ada persamaan syarat
yang diperlukan, yaitu Anda perlu memahami script dari setiap game
engine. Hal ini karena, Anda mengatur berjalannya game dengan
menggunakan script.

Pada buku ini Anda akan dijelaskan cara membuat game menggynakan
Unity. Game engine ini merupakan game engine yang cukup banyak
digunakan oleh pembuat game indie maupun orang yang baru belajar
membuat game.




1.2 Unity 3D

Unity memang bukan game engine yang digunakan untuk membuat
game kelas atas seperti Final Fantasy XV yang sedang dibuat
menggunakan Luminous atau Far Cry yang menggunakan Cry Engine.
Akan tetapi, bagi Anda yang ingin belajar membuat game, Unity
merupakan pilihan yang tepat. Hal ini karena Unity memberikan
kebebasan Anda untuk membuat game yang Anda inginkan. Selain, itu
Unity juga cukup kompleks untuk membuat berbagai macam jenis
game. Sebut saja Anda dapat membuat game dengan tema balap,
pertarungan, olah raga, atau role playing.

Kelebihan utama dari Unity yang cocok bagi Anda yang belajar membuat
game adalah tersedianya versi gratis. Selain versi gratis, Unity juga
menyediakan asset store yang berisi asset atau perlengkapan untuk
membuat game yang dapat langsung digunakan. Asset yang tersedia di
Unity antara lain bentuk karakter, tampilan peta, skrip, dan lain
sebagainya.

= GUBED3 com

Gambar 1.2 Deus EX: The Fall yang dibuat menggunakan Unity

1.3 Instalasi Unity

Sebelum Anda menginstal Unity, Anda perlu mengetahui spesifikasi
komputer yang dibutuhkan untuk menginstal Unity. Berikut spesifikasi
untuk menginstal Unity:




» Sistem operasi Windows XP SP2+, 7 SP1+, 8, 10 dan Mac OS X
10.8+. Tidak termasuk Windows Vista. Sedangkan pada Windows
dan OS X server belum dicoba.

» Kartu grafis yang mendukung Direct X 9 atau kartu grafis setelah
2004.

Setelah Anda mengetahui spesifikasi komputer yang dibutuhkan,
selanjutnya Anda akan menginstal Unity ke dalam komputer. Saat
penulisan buku ini, Unity terbaru adalah versi 5. Tetapi, dalam proses
penulisan buku ini menggunakan Unity versi 4. Unity versi 5 mengalami
perubahan dalam hal skrip pemrograman. Hal ini berarti Anda harus
menyesuaikan pemrograman dari skrip Unity versi sebelumnya. Pada
Unity versi 4 dan sebelumnya, Anda dapat menggunakan skrip
pemrograman yang sama.

Untuk meng-intall Unity, ikuti langkah-langkah berikut:
1. Buka situs Unity di alamat https://unity3d.com/.

2. Anda akan melihat tulisan Download Unity 5 sebagai shortcut
untuk men-download Unity 5 seperti Gambar 1.3. Untuk men-
download Unity versi 4, klik Get Unity.

€unity

CREATE AND CONNECT
WITH UNITY 5

Gambar 1.3 Tampilan halaman utama situs Unity

Untuk mendapatkan versi gratis, Anda pilih tab Indies & Studio.
4. Selanjutnya, Anda pilih kolom Personal.




- %

- GET UNITY

T AR speCaAnon

(=]

Gambar 1.4 Pilihan jenis Unity

5. Klik tombol Free Download di bagian bawah kolom untuk men-
download unity secara gratis.

MORE FEATURES

Gambar 1.5 Klik Free Download

6. Selanjutnya, Anda akan dibawa ke halaman download installer.

qmm-ﬁmu—-—-m :

DOWNLOAD UNITY SYSTEM REQUIREMENTS
;
e =3
) RESOURCES

Gambar 1.6 Halaman download installer




16. Proses instalasi juga akan menginstal komponen tambahan dalam
Unity.

@ Unity 4.6.5f1 Setup -

Installing
Please wait while Unity 4.6.8f1 is being nstalled, @
Instaling playback engines. ..
Extract: ambience_nside_slectric_3.wav.meta... 100% -~

Extract: amience_nside_fan.wav... 100%
Extract: ambience_insde_fan.wav.meta... 100%
Extract: ambience_inside_hum.wav... 100%
Extract: ambence_insde_hum.wav.meta... 100%

Extract: ambience_inside_nose.wav... 100%

Extract: ambwence_inside_noise. wav.meta... 100%

Extract: ambience_nside_steam_1.wav... 100%

Extract: ambence_nside_steam_1. wav.meta... 100%

Extract: ambience_inside_steam_2.wav P

Gambar 1.13 Proses download komponen lain dari Unity

17. Setelah proses intstalasi selesai, Anda akan melihat halaman seperti
Gambar 1.14. Klik Finish untuk menyelesaikan proses instalasi.
Anda dapat memberi tanda pada Run Unity jika ingin langsung
menggunakan Unity.

€ Unity 46811 Setup -

Completing the Unily 4 6 811 Setup

Unity 4.6.8f1 has been installed on your computer.
Clck Finish to dose Setup.

A Run Unity 4.6.6F1

unity

Gambar 1.14 Proses instalasi selesai




9. Klik Next dan akan muncul License Agreement.

e

Gambar 1.21 Tampilan License Agreement

10. Selanjutnya, Anda dapat memilih membuat project baru atau
menampilkan project lama.

Unity - Project Wizard (4.6.811 X
Open Project  Create New Progect

Select recently opened project:

Gambar 1.22 Membuat project baru

11. Klik New Project untuk membuat project baru.

12. Selanjutnya, Anda dapat memberi nama projek, memilih tempat
menyimpan projek, dan memilih asset yang akan digunakan. Jika
Anda tidak ingin menggunakan asset, Anda tidak perlu klik bagian
asset. Asset ini dapat ditambahkan saat Anda sedang membuat
projek.
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» Shortcut skala. Digunakan untuk mengubah ukuran skala objek
berdasarkan koordinat x, y, dan z.

Gambar 1.29 Menggunakan shortcut skala

» Shortcut skala horizontal. Digunakan untuk mengubah ukuran
objek sisi horizontal.

Gambar 1.30 Menggunakan shortcut scala horizontal

Pada bagian tengah terdapat tombol untuk menjalankan dan
menghentikan game. Tombol ini digunakan untuk menguiji berjalannya
game pada jendela Game sebelum game dikompilasi menjadi stand

alone.
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Secara umum, proses compile game menjadi mobile dalam platform
Android mirip dengan proses compile untuk platform lainnya. Anda perlu
memasukkan perintah yang menggunakan touchscreen untuk
menggerakkan karakter. Selain itu, pada proses compile Anda akan
diminta untuk menginstal software development kit dari perangkan
tersebut. Pada Android, Anda akan diminta menginstal SDK.

Gambar 1.38 Game Drift Mania Championship

Screenshots

About Ragna Rock

Gambar 1.39 Game Ragna Rock
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"=

; © Inspector |
[~ Cube [static
Tag | Untagged ¢ | Layer | Default 3
¥ .~ Transform (WE-%
Position X 0 Yo Z0
Rotation X 0 Yo Z0
Scale X1 Y1 zZ1

Gambar 2.3 Mengatur posisi x, y, dan z menjadi 0

Masih pada jendela Inspector. Pada bagian Scale ubah nilai x
menjadi “50".
Anda akan melihat bentuk kubus menjadi lebih panjang.

© Inspector | - =

> Cube
Tag  Untagged

[_|Static «

i Layer | Default

¥ .~ Transform (7K.
Position X 0 Yo 20
Rotation X 0 Yo ‘20
Scale x|S0 Yi1 Z1
# Scene | Game — AN -

Bizmin * P

i 20 & S Efects '

Tarturad i | mas

Gambar 2.4 Mengubah nilai x menjadi 50

Selanjutnya, ubah nilai z menjadi “50".

Anda akan melihat bentuk object menjadi kotak persegi empat
sama sisi.
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Areeti  tandacd Auiets - Charadter Comtrellers

| ﬂ

Rramven Ted Porven

Gambar 2.11 Menambahkan karakter pada jendela Scene

15. Selanjutnya, pada jendela Hierarchy klik object First Character

Controller yang merupakan object karakter. Anda akan melihat
komponen Main Camera.

‘ = Hierarchy |

I i Create ~ | (G-ATl

¥ First Person Controller
Graphics
Main Camera
Main Camera
GroundPlane

Gambar 2.12 Klik object untuk menampilkan komponen Camera

16. Pada jendela Inspector dari object Main Camera, Klik Add
Component dan ketikkan Skybox.

17. Anda akan melihat komponen Skybox. Klik komponen sehingga
komponen ditambahkan dalam jendela Inspector.
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30. Untuk menghentikan game klik kembali tombol Play.

31. Selanjutnya, Anda akan membuat tembok. Caranya, klik
GameObject > 3D Object > Cube.

32. Anda akan melihat kubus baru di layar Scene.

# Soane  EGame - = i -

Shorkesd ST 7N - X - :

Gambar 2.21 Menambahkan objek kubus

33. Buat objek kubus menjadi pipih dengan mengganti nilai x dengan
“10" dan y dengan “5" pada jendela Inspector bagian Scale.

# Scene & Gane A : -
r s 2= (]

Gambar 2.22 Mengubah kubus menjadi pipih

34. Pastikan objek dinding menyentuh tanah. Jika objek dinding masih
terlihat melayang, gunakan tool shortcut arah atau mengubah nilai
y pada jendela Inspector bagian Position.

35. Selanjutnya, ubah nama objek tembok menjadi “HouseWall1".
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Gambar 2.29 Posisi objek kosong di dalam objek karakter

7. Pada jendela Hierarchy, drag objek Melee ke dalam objek Player
sehingga objek Melee menjadi child dari objek Player. Hal ini akan
membuat objek Melee bergerak mengikuti pergerakan objek Player.

= Hierarchy |
C"m . o= A

¥ Player
MainCamera

Grﬂ‘c

Main Camera
Directional Light
GroundPlane
HouseWalll
HouseWwallz

Gambar 2.30 Membuat objek Melee child dari objek Player
8. Pastikan pada jendela inspector bagian Rotation dari objek Player
sumbu x, y, dan z adalah 0.

9. Geser posisi objek Melee agak ke kanan dari objek Player dan buat
Rotaion objek menjadi 0 pada sumbu x, y, dan z.

Gambar 2.31 Menggeser posisi objek Melee
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Gambar 2.37 Perubahan nilai Distance

18. Jika karakter Anda mendadak tidak dapat digerakkan buka bagian
jendela Inspector objek Graphic. Kemudian klik tanda gear pada

Capsule Collider dan pilih Remove Component.

O inspector G
] ™ Graphic | [static ~
Tag |Untagged ¢ Layer Defauk 3/

Default-Material o.
> Shader | Standard .

| Add Companent I

Gambar 2.38 Komponen objek Graphic
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28. Klik tombol Play untuk menguji game. Jika Anda menembakkan
musuh dari jarak jauh, tidak ada pengaruh pada musuh. Sebaliknya
jlka Anda menembak musuh dari jarak kurang dari variabel
MaxDistance, nyawa musuh akan berkurang. Jika nyawa musuh
sampai 0, maka objek musuh akan menghilang.

Gambar 2.41 Pada jarak jauh, serangan tidak mepengaruhi nyawa
musuh

Gambar 2.42 Pada jarak dekat, serangan mengurangi nyawa musuh
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