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Abstrak  

 Kemajuan teknologi di bidang IT saat ini semakin pesat dan modern. Salah satu 

kemajuan teknologi dalam bidang IT adalah ponsel atau handphone. Sekarang ini 

handphone sudah menjadi kebutuhan primer bagi masyarakat dalam melakukan berbagai 

kegiatan, mulai dari bertukar informasi baik baik dalam pekerjaan kantor maupun 

informasi perkuliahan. Seiring berjalannya waktu fitur fitur yang terdapat pada 

handphone juga semakin beragam. Kurangnya informasi serta pengetahuan masyarakat 

mengenai merek, harga, kamera dan spesifikasi handphone lainnya membuat konsumen 

marasa kebingungan dalam memilih handphone. Dari permasalahan tersebut maka 

dibuatlah sebuah aplikasi sistem pendukung keputusan pemilihan handphone berbasis 

web dibuat menggunakan metode Simple Additive Weighting (SAW) dan TOPSIS. 

 Tujuan dari pembuatan aplikasi sistem pendukung keputusan ini adalah untuk 

memudahkan konsumen dalam memilih handphone yang sesuai dengan kriteria yang 

diinginkan. 
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