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(Ernest Newman)

e "Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru
yakin kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik." (Evelyn
Underhill)

e "Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya; hidup di tepi jalan dan
dilempari orang dengan batu, tetapi dibalas dengan buah." (Abu Bakar
Sibli)

e "Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak
menyadari betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka
menyerah." (Thomas Alva Edison)

PERSEMBAHAN

Swjud Syukur kepada Allah SWT
Kupersembahkan hasil usahaku dan terima kasihku kepada :

o Yang teristimewa Kedua orang tuaku tercinta dan Tanteku
BapakSarnudilbu Rohana dan tanteku Yuliana Eliza
Yang selalu bersedia memberiku cinta dan kasih sayang tiada henti,
mendidik & membimbingku hingga dewasa, mengajarkanku untuk pantang
menyerah, selalu bersabar & ikhlas, bersikap bijak & tidak emosional
menghadapi masalah dalam hidup.
Ridho Allah adalah Ridho Orang tua.
Terimakasih atas doa yang kalian panjatkan untuk kebaikan dan
kebahagiaanku.

o Untuk Adikku Tercinta Betty Fitry Yani&Hengki Pernando yang selalu
memberikan senyum Penyemangat untuk membantu dalam penyelesaian
skripsku agar tepat waktu. '

»  Seseorang Yang Selalu Setia Menemani dan Memberikan Motivasi Selama
Penyelesaian Studiku Rudiansyah dan Sahabat ku Ela | "uspita Fka Putri
terimakasih telah menjadi penyemangat dan sahabat terbaik untukku



KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT. yang telah
melimpahkan segala rahmat, hidayah dan inayah-Nya kepada penulis sehingga
laporan tugas akhir dengan judul “Aplikasi Pencarian Lokasi Tempat Wisata
Kota Palembang Dengan Menggunakan Metode Harversine” dapat penulis
selesaikan sesuai dengan rencana karena dukungan dari berbagai pihak yang tidak
ternilai besarnya. Oleh karena itu penulis menyampaikan terimakasih kepada:

1. Dr. Safik Faozi, S.H., M.Hum selaku Rektor Universitas Stikubank Semarang.

2. Kristophorus Hadiono, Ph.Dselaku Dekan Fakultas Teknologi Informasi.

3. Arief Jananto, S.Kom, M.Cs selaku Ketua Program StudiSistem Informasi.

4. Teguh Khristanto, S.Kom, M_Komselaku Pembimbing yang telah membantu
dan memberikan bimbingan serta pengarahan dalam penelitian ini.

5 Dosen-dosen pengampu di Program Studi Sistem Informasi Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Stikubank Semarang yang telah memberikan
ilmu dan pengalamannya masing-masing, sehingga penulis dapat

mengimplementasikan ilmu yang telah disampaikan.

Semoga Allah SWT memberikan balasan yang lebih besar kepada beliau-beliau,
dan pada akhirnya penulis berharap bahwa penulisan laporan tugas akhir in1 dapat

Semarang, Janpari2020
Lk

bermanfaat dan berguna sebagaimana fungsinya.



HALAMAN JUDUL

DAFTAR ISI

..................................................................................... i
HALAMAN PERNYATAAN KESIPAN UJIAN TA oo, il
SURATPERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR ...oovvvovverrron, iii
HALAMAN PENGESAHAN .o v
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ...........ooooiovimveoireeoeeeeveieeeseeeeeseenine. v
KATA PENGANTAR _...ooooiioiieoeeeeeeeeve e, vi
DAFTAR ISL..iiiiiiiiiiinmtsnomsmmmmsesssesssrssars asuassssmressyessscsspsessnesssasamssssoasorssirs vii
DAFTAR GAMBAR ...........oovooiiieieneoeieossoes e eoeses s seesessesssessessesssee viii
DAFTAR TABEL 0000 010ss0mesmsaseonsoasmscsssquusessasssmmssusomasessoesamassesssesssessssmess X
INTISARVABSTRAK .....oooviiiiiiiieesoseesee s esosseess s s ssssseese X
BAB 1 PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Penelitian..................cc.oooovvvvovvorrennnn.n. 1
1.2 Perumusan Masalah .....................cccccooovvoviiieecen. 4
1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian .................ccoccoooevvevreeenen... 4
1.4 Metodologi Penelitian...................cooovvovevoreirec. 5
1.4.1. Objek Penelitian.............cccccoovvevomriverecrererrnn 5
1.4.1. Metode Pengumpulan Data..............occcovovrnnnen.. 6
1.42. Metode Pengembangan Sistem..............ccccco..e... 6
1.5 Sistematika Penulisan..................cccoooooevioveveeee 8
BAB 1I  TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Pustaka Yang Terkait Dengan Penelitian ...................... 10
2.2 Perbedaan Penelitian Yang Dilakukan Dengan
Penelitian Terdahulu..........cciciiviviiiiviniisismesssssmnsnsmens 12
BAB III  ANALISIS DAN RANCANGAN SISTEM
3l ANANSIS SIS eI st R R S e s mmms 14
3.1.1. Analisis Permasalahan....................................... 14
312 ATSIEktir SISteM . it smsoannesas 15
3.1.3. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak.................. 16
3.1.4. Analisis KebutuhanPerangkat Keras................... 17
I i [ ol 17 1 R 18
3.2 Rancangan SiSTeIN.... ... uiiicusasisssiiivintionsmssssanarasmoneses 19
3.2.1. Use Case Diagram.............ccccoovuvmereemeoeoeooionn 19
3.2.2. Class Diagram..........ccocooovverivvoeveonooreseoeeon 20
3.2.3. Activity Diagram ... 20
3.24. Sequence Diagram ... 22
3.2.5. Perancangan Database ... 23
3.2.6. Perancangan Interface............................. 24
BAB IV IMPLEMENTASI
4.1 Splash SCrEen.........c..vuvvoueveeenriereereeseooooooooo 30

vii



BAB V

BAB VI

4.2 Deteksi Lokasi
43 Daftar Tempat Wisata
44 Informasi
45 Lokasi
46 Rute

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

5.1 Hastl Penelitian.......cocoooussssiusesrsnsensesssssarssisossossosssssassssss

5.2 Pembahasan.............cooocneurismimssesmsssisssisssiessisssssssisssssanns

KESIMPULAN DAN SARAN

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

.................................................................

......................................................

..........................................................................

...............................................................................

..................................................................................



DAFTAR GAMBAR

A Halaman
30 ASHERIUT SISt . 15
VT R ————— 18
330 Use Case DIQGIAM ... 19
34, Class DIAGIAIM .........iuesrmmnsresserssssrsossrasenessensensessssansssesssbossessssasasosssssossnss 20
3.3 INCUVIRY DIRIOING i iviovian s s S d s sh s sairssaomtets 21
3.6 SeqQUENCE DIAZTAM ..ot 22
3.7.  Perancangan Splash SCrEeN............ccoovoveveeeeoeeeeeieeeeeeieesesienreeieieeeeeees 24
3.8. Pearancangan DEtekst LOKaSE ....cooiiimiminnimssssaninmssismsomssisiis 25
3.9. Perancangan Daftar Tempat WiSata............cmssenssissseenoovseonsesorervesernses 26
3.10. Perancangan INfOrmasi.............ccooeouieuierioiinienenieicoicieee e 27
3.11. Perancangan LOKASI ...............coossusssesnsisibsissiiisossasssssoossemsemvssssisasssasissiass 28
3.12. Perancangan RUbe.........cousssisssissiasmiismassossmsnssnssposmeavenavars 28
4.1. Splash SCIEeN........cuucvmmmmssimmemssimaersmmssenssavessrssssanasmnsamssasasassesssssnsnsss 30
4.9,  DDeteksi LIOKASL. ... .. coomuremmsrnassresmussommonsnonssisssssissssdis i sossossvovsnsssssmsuiswsons 3 1
4.3. Daftar Tempat WiSata ...........cccoeieuereuireisininmsieieicissisinnnsnsss s EJ
4.4. Pesan Lihat Detail Tempat Wisata...........ccccooeniinininiinin 3-{
4.5, TDFOTINASI ...ooeeeeeeeeeeeeiecieseeeseseeuesesstsses s s st 23
8.6,  LOKASI.....oooeeeeeeeueetsueresesassssasessessasssnssesssstssssssssssensssasaensssanssansssssssssssssses .:6
B.7.  RULE ..oooeoeeeeeeeeeeeeseesessansesesesessrassrs s sttt eSS sssttss .37
5.1, POSISI PENZEUNA ....coocourmmisimeisiiisimrisissis st .:8
52 Hasil Pencarian APIKASi........ccoeuevriiriminiimisi s 39



Tabel

2.1
2.2
2.3
3.1
3.2
3.1
5.2
5.3

DAFTAR TABEL

Halaman
Simbol Use Case DIRAEIAM ..o 19
Simbol Class DIAEIAM. oo 20
Simbol Sequence DIQBIAM ..o 22
WISAIA. ..ottt 26
L O 39
Basil Poncariatt BATVETSING ... coviiiisismminnassnvisissiisissssisei 40
Tempat Wisata Kota Palembang....................ccooccoverercescssissississrasssesses 42
Hasil Perhitungan Haversine..................coooevvevevvmuvcmiiiciniiniinsinsiniisiens EE!







