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BABa I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latara Belakanga Penelitian 

Perkembangana penggunaana teknologia pertaniana jamura sangata 

pesata dalama upayaa meningkatkana kualitasa dana kuantitasa produksia 

seriringa dengana kemajuana ilmua pengetahuana a dana teknologia untuka 

memenuhia bahana pangana sebagaia salaha satua kebutuhana pokoka hidupa 

manusiaa yanga terusa bertambah.a Penerapana teknologia pertaniana jamura 

baika dalama kegiatana prapanena maupuna pascaa panen,a menjadia penentua 

dalama mencapaia kecukupana pangana baika kuantitasa maupuna kualitasa 

produksi.a Teknologia pertaniana jamura telaha berperana untuka 

meningkatkana efisiensia dana produktivitasa usahaa petania jamura 

komoditasa pangana dia negara-nergaraa berkembanga termasuka dia Indonesia. 

Pertaniana jamura dia Indonesiaa perlua terusa dikembangkan,a seiringa 

dengana perkembangana jumlaha penduduka dana perkembangana terkologia 

gunaa meningkatkana produksia hasila pertaniana jamur.a Poduksia hasila 

pertaniana jamura berperana pentinga dalama pembangunan,a terutamaa untuka 

memenuhia konsumsia pangana masyarakat.a Pembangunana pertaniana tidaka 

hanyaa dititika berartkana padaa peningkatana produksi,a namuna jugaa 

diarahkana padaa peningkatana pendapatana masyarakat,a peningkatana tarafa 
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hidupa petania jamura dana perluasana pasara produka pertaniana jamur,a baika 

dia dalama maupuna dia luara negeri.a Kemampuana sektora pertaniana jamura 

untuka memberikana kontribusia secaraa langsunga terhadapa pertumbuhana 

ekonomia dana kesejahteraana petania jamura tergantunga padaa tingkata 

pendapatana usahaa tania dana surplusa yanga dihasilkana oleha sektora itua 

sendiri,a dengana demikiana tingkata pendapatana usahaa tania dia sampinga 

merupakana penentua utamaa kesejahteraana rumaha tanggaa petania jamur,a 

jugaa menjadia salaha satua faktora pentinga yanga berpengaruha terhadapa 

pertumbuhana ekonomia dana perkembangana suatua bangsa. 

Kecanggihana teknologia interneta telaha membawaa gayaa hidupa 

menjadia a semakina praktisa dana modern.a Banyaka sekalia hal-hala yanga 

kinia mudaha dilakukana dengana bantuana internet,a termasuka berbelanja.a 

Jikaa dulua berbelanjaa harusa pergia kea pasara ataua pusata perbelanjaana 

untuka membelia baranga yanga diinginkan,a kinia berbelanjaa bisaa 

dilakukana secaraa mudaha dana bebasa a melaluia internet.a Selaina 

mengandalkana konsepa tokoa onlinea untuka memperoleha sejumlaha 

keuntungana daria internet,a marketplacea inia dapata dijadikana ajanga 

promosia bagia penjual,a sedangkana pembelia dapata dengana mudaha 

memperoleha informasia yanga diperlukan.a Marketplacea dapata digunakana 

sebagaia wadaha komunikasia antaraa penjuala dana pembeli.a Konsepa 

marketplacea jugaa dapata menjadia pilihana yanga tepata dana minima resiko.a 

Secaraa konvensional,a konsepa marketplacea bisaa dianalogikana sepertia 
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pasara tradisionala dimanaa banyaka oranga berkumpula dia tempata tersebuta 

untuka melakukana transaksia juala beli.a Pihaka penyediaa marketplacea 

bertindaka sebagaia fasilitatora yanga mewadahia pertemuana dana transaksia 

legala antaraa penjuala dana pihaka pembeli. 

Inovasia dalama bidanga tekonologia telaha merambata kea sektora 

pertanian.a Dengana diciptakannyaa marketplacea pertanian,a paraa petania 

dapata menjuala hasila pertaniannyaa secaraa online.a Menjalania kegiatana 

pertaniana bukana hanyaa sebatasa memproduksia ataua melakukana kegiatana 

pertanian,a tetapia bagaimanaa memasarkana untuka hasila usahaa tania agara 

pertaniana tersebuta dapata menguntungkana daria segia ekonomi.a Jamura 

belakangana inia banyaka diminatia masyarakata dana menjadia trenda gayaa 

hidupa yanga banyaka dipiliha bagia oranga yanga mengurangia makana 

daging.a Banyaka alasana yanga mendasaria seseoranga untuka mengurangia 

mengkonsumsia daginga ataraa laina alasana kesehatan,a lingkungana dana 

sebagainya.a Hala inia didoranga oleha suatua kondisia a semakina banyaknyaa 

jenisa penyakita yanga muncula akibata polaa makana yanga tidaka baik.a 

Jamura merupakana salaha satua bahana makanana yanga mudaha 

dibudidayakan,a harganyaa terjangkaua dana banyaka oranga yanga 

mengkonsumsia jamur. 

Salaha satua jenisa produka hortikulturaa yanga berkembanga dalama 

minata masyarakata adalaha mengkonsumsia jamura tiram.a Komoditasa inia 

cukupa dikenala dana digemaria oleha masyarakata karenaa dapata dikonsumsia 
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a baika dalama keadaana mentah,a segara maupuna dalama bentuka olahan.a 

Tekstura jamura tirama putiha digemaria masyarakata karenaa tekstura 

dagingnyaa yanga lembuta dana rasanyaa hampira menyerupaia daginga ayama 

sertaa memilikia kandungana gizia yanga tinggia dana berbagaia macama asama 

aminoa essensial,a protein,a lemak,a mineral,a dana vitamin. 

Sebagaia tanamana sayuran,a jamura tirama berpotensia untuka 

dikembangkana karenaa memilikia hargaa yanga stabila dana mendatangkana 

nilaia ekonomia bagia masyarakat.a Hargaa jamura dapata dikatakana lebiha 

stabila bilaa dibandingkana dengana sayurana lainnya,a karenaa jamura 

merupakana komoditasa spesifika yanga penyediaannyaa dapata diatura 

sepanjanga tahun. 

Perkembangana usahaa jamura dapata dijadikana sumbera 

pertumbuhana ekonomia dia Jawaa tengaha karenaa usahaa inia dapata 

dijalankana dengana modala yanga relatifa kecila dana dapata dikerjakana 

dengana melibatkana tenagaa kerjaa keluarga.a a Permintaana jamura bukana 

sajaa datanga daria pasara domestik,a namuna jugaa daria pasara luara negeria 

ataua ekspor.a Kesempatana inilaha yanga membukaa peluanga bisnisa 

budidayaa jamura dana olahana yanga berbahana bakua jamur.a Atasa dasara 

inia penelitia mengambila judula “Rancanga Banguna Aplikasia Marketplacea 

Agribisnisa Jamura Dia Jawaa Tengah” 

 



 

 

5 

 

1.2. Perumusana Masalah 

Berdasarkana uraiana latara belakanga yanga adaa makaa dirumuskana 

pokoka permasalahannyaa adalaha bagaimanaa merancanga aplikasia 

marketplacea agribisnisa jamura dia Jawaa Tengaha yanga dapata digunakana 

untuka memasarkana ataua menjuala a jamura khususnyaa untuka komunitasa 

petania jamura dia Jawaa Tengah.a  

 

1.3. Batasana Masalah 

Untuka lebiha mengnfoirmasikana padaa permasalahana yanga akana 

diteliti,a makaa penelitiana membatasia masalaha pada: 

1. Penelitiana inia hanyaa digunakana untuka mempertemukana petania jamura 

dia Jawaa Tengaha dengana pelanggana untuka mempersingkata distribusia 

penjualana daria hasila petania jamura dia Jawaa Tengah. 

2. Aplikasia dibuata dengana menggunakana pemogramana PHPa dana 

MySQL. 

 

1.4. Tujuana dana Manfaata Penelitian 

Tujuana penulisana dalama penelitiana adalaha membanguna aplikasia 

marketplacea agribisnisa jamura dia Jawaa Tengaha yanga dapata digunakana 

untuka memasarkana ataua menjuala jamura khususnyaa untuka komunitasa 

petania jamura dia Jawaa Tengah.a  

Manfaata yanga diharapkana dapata diperoleha daria penelitiana inia 
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adalaha sebagaia berikut: 

1. Bagia Petania Jamura Jawaa Tengah 

Manfaata yanga dirasakana oleha paraa petania dana pelanggana 

secaraa langsunga dana tidaka langsunga memberia pengaruha positif,a 

terutamaa daria semakina luasnyaa jalura pemasarana hasila pertaniana 

dapata meningkatkana permintaana produksia sertaa memacua pengadaana 

produksia dia kalangana petania dana jugaa hargaa ditawarkana kea 

pelanggana akana dapata lebiha muraha sehinggaa penjualana hasila 

pertaniana jamura meningkata dana menguntungkana bagia petani. 

2. Bagia Akademik 

Sebagaia bahana referensia yanga dapata dipergunakana untuka 

perbandingana dana kerangkaa acuana untuka persoalana yanga sejenis,a 

sehinggaa dapata meningkatkana kualitasa pendidikan.a Sertaa dapata 

menjadia bahana acuana dana dorongana bagia akademika sertaa menjadia 

tolaka ukura keberhasilana dalama memberikana bekala ilmua kepadaa 

mahasiswaa sebeluma terjuna dalama persaingana tenagaa kerjaa yanga 

nyata. 

3. Bagia Penulis 

Membantua menerapkana teori-teoria yanga diperoleha selamaa 

menjalania pendidikana dia bangkua perkuliahana dana menambaha 

pengetahuana dana wawasana tentanga pembuatana aplikasia a 

marketplace. 
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1.5. Metodologia Penelitian 

Metodologia penelitiana yanga digunakana dalama aplikasia 

marketplacea agribisnisa jamura dia Jawaa Tengaha yaitua : 

1.5.1. Objeka Penelitian 

Dalama metodologia penelitiana penulisa mengambila objeka 

penelitiana padaa petania jamura dia Jawaa Tengah. 

1.5.2. Metodea Pengumpulana Data 

Metodea yanga digunakana dalama prosesa pengumpulana dataa 

sebagaia bahana pembuatana sistema adalah: 

1. Wawancara 

Metodea yanga dilakukana dengana caraa mengadakana 

wawancaraa langsunga dengana pihaka yanga bersangkutan.a 

Kegiatana yanga dilakukana adalaha melakukana wawancaraa 

dengana petania jamura dia Jawaa Tengaha tentanga masalaha yanga 

seringa dihadapia dalama penjualana dana pemasarana produka 

jamur.a  

2. Studia Pustaka 

Studia pustakaa merupakana metodea yanga dilakukana 

dengana caraa mencaria sumbera daria jurnala e-commerce,a 

marketplace,a UML,a PHPa dana MySQL. 
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1.5.3. Metodea Pengembangana Sistem 

Metodea yanga digunakana untuka pengembangana sistema 

adalaha prototypea (Mulyanto,a 2014).a Tahap-tahapa 

pengembangannyaa adalah: 

1. Pengumpulana Kebutuhan 

Padaa tahapa inia mengidentifikasikana kebutuhana dalama 

pembuatana aplikasia marketplacea agribisnisa jamura dia Jawaa 

Tengaha diantaranyaa kebutuhana perangkata lunaka (software)a 

dana kebutuhana perangkata kerasa (hardware). 

2. Membanguna Prototyping 

Padaa tahapa inia dilakukana perancangana sistema dengana 

menggunakana UMLa yanga meliputia usea casea diagram,a 

activitya diagram,a sequencea diagrama dana classa diagrama dana 

dibuata suatua desaina antara mukaa sistem. 

3. Evaluasia Prototyping 

Padaa tahapa inia dilakukana evaluasia apakaha aplikasia 

yanga akana dibuata sudaha sesuaia dengana perancangana sistema 

yanga telaha dibuat. 

4. Mengkodekana Sistem 

Prosesa membanguna prototypinga disinia adalaha 

pembuatana modela secaraa keseluruhana daria rencanaa 

pemecahana masalaha dengana menggunakana PHPa dana MySQL. 
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5. Mengujia Sistem 

Merupakana pengujiana yanga dilakukana terhadapa 

prototypinga yanga telaha dibuata dengana menggunakana 

pengujiana blacka box. 

6. Evaluasia Sistem 

Merupakana evaluasia yanga dilakukana terhadapa 

prototypinga yanga telaha dibuat,a apabilaa adaa perubahana makaa 

perlua diperbaikia sesuaia dengana keinginana pemakai.a  

7. Menggunakana Sistem 

Merupakana hasila daria prototypinga yanga dibuata dimanaa 

telaha disetujuia oleha pemakai. 

 

1.6. Sistematikaa Penulisan 

Untuka memudahkana pemahamana tentanga penelitiana ini,a makaa 

pembahasana akana dibagia dalama beberapaa baba sesuaia dengana pokoka 

permasalahannya,a yaitu: 

BABa Ia a  PENDAHULUAN 

Berisia latara belakanga penelitian,a perumusana 

masalah,a batasana masalah,a tujuana dana manfaata 

penelitian,a metodologia penelitana dana sistematikaa 

penulisan. 
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BABa II TINJAUANa PUSTAKA 

Berisia tentanga informasia hasila penelitiana yanga 

telaha dilakukana sebelumnyaa dana menghubungkana 

dengana masalaha yanga sedanga diteliti. 

BABa III ANALISISa DANa RANCANGANa SISTEMa  

Padaa baba inia akana dijelaskana mengenaia analisisa 

dana rancangana aplikasia marketplacea agribisnisa jamura dia 

Jawaa Tengah. 

BABa IV IMPLEMENTASIa  

Padaa baba inia akana dijelaskana tahapan–tahapana 

implementasia yanga memberikana gambarana tentanga 

programa yanga dibuata dengana menggunakana PHPa dana 

MySQL. 

BABa V HASILa PENELITIANa DANa PEMBAHASANa  

Padaa baba inia akana dijelaskana tentanga hasila 

penelitiana dana pembahasana aplikasia marketplacea 

agribisnisa jamura dia Jawaa Tengah. 

BABa VI KESIMPULANa DANa SARAN 

Padaa baba inia berisia tentanga kesimpulana dana 

sarana pembuatana sistem.a  


