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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

 Do the best and pray. God will take care of the rest 

 When life is sweet, Say thank you and celebrate. When life is bitter, Say 

thank you and grow. 

 Perhaps our eyes need to be washed by our tears once in a while, 

So that we can see life with a clearer view again 

 Hal-hal besar tidak dilakukan dengan dorongan hati, tetapi dengan 

serangkaian hal kecil yang disatukan." - Vincent Van Gogh 

 Kamu tidak pernah terlalu tua untuk menetapkan tujuan lain atau untuk 

memimpikan impian baru.” - C. S. Lewis 

 

 

 

 

 

PERSEMBAHAN 

Keluarga Tercinta 

Teman – Teman Terkasih 
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