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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang semakin pesat menyebabkan perkembangan elektronika sejalan
dengan perkembangan teknologi. Perubahan sistem analog menjadi sistem digital merupakan salah satu hal
yang menjadikan perkembangan perangkat elektronik. Banyak peralatan canggih yang diciptakan dari
perubahan sistem analog ke sistem digital misal pada bidang pertanian dibutuhkan alat penyiraman otomatis
yang mengatur kelembaban media tanam. menunjuk pada pemikiran tersebut penulis akan membuat
rancang bangun alat penyiraman smart misting berbasis arduino dengan metode vektor X-Y, alat ini
dirancang dengan menggunakan perangkat keras seperti arduin uno, motor DC, motor servo, relay, water
pump, 6 sensor kelembaban untuk mendeteksi kelembaban tanah sensor kelembaban tanah akan medeteksi
kelembaban media tanam yang akan dikontrol oleh arduino sebagai mikrokontrolernya. Selanjutnya dari
arduino akan memerintahkan motor driver untuk menggerakkan motor DC agar selang dan servo berjalan
menuju sensor kelembaban yang mendeteksi media tanam kering setelah sampai motor DC akan berhenti
setelah itu servo akan bergerak ke pot baris X atau baris Y kemudian pompa air akan menyala menyirami
media tanam. Pada saat selesai melakukan penyiraman servo akan berputar ke posisi semula setelah itu
motor driver akan memerintahkan motor DC untuk berjalan kembali ke posisi semula.
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ABSTRACT

The rapid development of technology causes the development of electronics in line with
technological developments. Changing analog systems to digital systems is one of the things that led to the
development of electronic devices. Many sophisticated equipment that was created from the change of
analog systems to digital systems, for example in agriculture needed an automatic watering device that
regulates the humidity of the planting media. designed by using hardware such as arduin uno, DC motors,
servo motors, relays, water pumps, 6 humidity sensors to detect soil moisture. soil moisture sensor will
detect the humidity of the growing media which will be controlled by arduino as the microcontroller.
Furthermore from Arduino will instruct the motor driver to drive the DC motor so that the hose and servo
run to the humidity sensor which detects the dry planting media after the DC motor will stop after that the
servo will move to the pot X line or Y line then the water pump will turn on watering the planting media .
when finished servo watering will rotate to its original position after that the motor driver will instruct the
DC motor to run back to its original position.
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