
 

xvi 

 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

UNIVERSITAS STIKUBANK (UNISBANK) SEMARANG 

 

Program Studi : Sistem Informasi  

Tugas Akhir Sarjana Komputer  

Semester Genap Tahun 2019/2020 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI PEMANDU WISATA BERBASIS 

ANDROID MENGGUNAKAN FIREBASE REALTIME DATABASE 

 
Nama : Aldy Firmansyah 

NIM : 16.01.55.0073 

20673 

 

ABSTRAK 

Kabupaten Tegal memiliki wilayah geografis yang sangat berpotensi 

membuat daerah ini menjadi destinasi wisatawan dalam hal ini peneliti melihat 

bahwa penyampaian informasi tentang pariwisata di Kabupaten Tegal masih hanya 

sebatas media cetak dan website wisata Tegal. Peneliti melakukan penelitian agar 

dapat dibuatnya sistem informasi menggunakan metode pengembangan sistem 

prototype karena hasil pembuatan sistem akan berurutan dari tahap analisa 

kebutuhan sampai yang pada akhirnya sampai pada tahap hasil terhadap sistem 

yang telah selesai dibuat akan memudahkan dari segi media informasi. 
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ABSTRACT 

Tegal Regency has a geographical area that has the potential to make this 

area a tourist destination in this case the researchers see that the delivery of 

information about tourism in Tegal Regency is still limited to print media and Tegal 

tourism website. Researchers conduct research so that information system can be 

made using prototype system development method because the results of making 

the system will be sequential from the needs analysis stage to the end until the 

results stage of the system that has been completed will make it easier in terms of 

information media. 
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