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UMKM atau Usaha Mikro Kecil dan Menengan memegang bagian 
penting dalam kondisi ekonomi sebuah negara, termasuk juga Indonesia. 
Jumlah UMKM yang terbilang tidak sedikit itu tersebar hampir di seluruh 
wilayah sehingga berkontribusi dalam penyerapan tenaga kerja yang cukup 
lumayan, karena UMKM tidak memiliki kualifikasi pendidikan minimal dalam 
menjalakan bisnisnya. Melihat peranan UMKM yang tinggi maka, pemerintah 
juga mengimbangi dengan berbagai program untuk mengembangkan dan 
menumbuhkan UMKM di Indonesia. Dalam mengelola pertumbuhan UMKM 
terkdang memerlukan kegiatan dalam bentuk pendampingan langsung ke lokas 
UMKM, sehingga petugas pendamping dapat secara langsung mengenal 
kegiatan dan aktivitas serta kendala dari UMKM tersebut. Permasalahan yang 
muncul adalah bahwa tidak semua petugas UMKM mengerti seluk beluk 
wilayah kota semarang, sehingga memerlukan banyak waktu untuk sampai 
ditempat tujuan. Dengan adanyasebuah aplikasi yang mampu digunakan untuk 
mengetahui lokasi UMKM di Kota Semarang maka diharpakan adanya 
kemudahan bagi pengguna dalam melakukan pencarian lokasi UKM di Kota 
Semarang 

 
Kata Kunci : api google maps, peta satelit asset, lokasi ukm semarang 
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ABSTRACT 
 

LOCATION MANAGEMENT OF SMALL AND MEDIUM 

BUSINESSES AT SEMARANG CITY USING GEOGRAPHY 

COORDINATE AND API OF GOOGLE MAP 

 

Drs. W.T. Handoko, M.Kom  Eka Ardhianto, S.Kom., M.Cs    

Endang Lestariningsih, SE., M.Kom       Yunny Astuti 
 

Faculty of Information Technology (FTI) Informatics Engineering Program 

University of Stikubank (UNISBANK) Semarang 

 

 

Micro, Small and Medium Enterprises hold an important part in the economic 

conditions of a country, including Indonesia. The relatively small number of 

Micro, Small and Medium Enterprises is scattered in almost all regions, which 

contributes to the considerable absorption of labor, because Micro, Small and 

Medium Enterprises do not have a minimum education qualification in 

running their business. Seeing the high role of Micro, Small and Medium 

Enterprises, the government also balanced with various programs to develop 

and grow Micro, Small and Medium Enterprises in Indonesia. In managing the 

growth of micro, small and medium enterprises, it is necessary to have 

activities in the form of direct assistance to the location of Micro, Small and 

Medium Enterprises, so that assisting staff can directly recognize the activities 

and activities and constraints of the Micro, Small and Medium Enterprises. 

The problem that arises is that not all Micro and Small and Medium 

Enterprises officers understand the ins and outs of the city of Semarang, so it 

requires a lot of time to get to the destination. With an application that is able 

to be used to find out the location of Micro, Small and Medium Enterprises in 

Semarang City, it is expected that there will be ease for users in searching the 

location of Micro, Small and Medium Enterprises in Semarang City 

 

Keywords: google maps fire, asset satellite map, location of Semarang micro 

and small business 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

UMKM atau Usaha Mikro Kecil dan Menengan memegang bagian 

penting dalam kondisi ekonomi sebuah negara, termasuk juga Indonesia. 

Jumlah UMKM yang terbilang tidak sedikit itu tersebar hampir di seluruh 

wilayah sehingga berkontribusi dalam penyerapan tenaga kerja yang cukup 

lumayan, karena UMKM tidak memiliki kualifikasi pendidikan minimal dalam 

menjalakan bisnisnya. Melihat peranan UMKM yang tinggi maka, pemerintah 

juga mengimbangi dengan berbagai program untuk mengembangkan dan 

menumbuhkan UMKM di Indonesia. 

Tabel 1. Perkembangan UMKM Binaan Dinas Koperasi dan UMKM 

Indikator 
Jumlah 
UMKM 

Tenaga 
Kerja 

Omset Aset 

Tahun Unit Orang 
Rp. 

Miliar 
Rp. 

Miliar 
2012  80.583  345.622  18.972  6.816 
2013  90.339  480.508  20.345  9.634 
2014  99.681  608.893  24.587  13.947 
2015  108.937  740.740  29.113  19.046 
2016  115.751  791.767  43.570  22.891 

Sumber : Dinas Koperasi dan UMKM Provinsi Jawa Tengah, diolah 2017 dalam Laurensia M. [1] 

 

Tabel 1 menggambarkan bahwa di Jawa Tengah terjadi pertumbuhan 

UMKM yang berkontinyu. Hingga tahun 2016, jumlah UMKM yang terdapat 

di jawa tengah mencapai angka 115.751, angka yang cukup besar. Serapan 

tenaga kerjanya mencapai 791.767 dengan omset yang mencapai 43.570 milyar 

dan aset yang dimiliki UMKM sebanyak 22.891 milyar. Angka ini berangsur 

merangkak naik dari data tahun 2012 hingga sekarang. Hal ini membuktikan 

bahwa terjadi perkembangan yang semakin positif bagi perkembangan 

perekonomian daerah maupun nasional. 

Dalam paparan Rapat Koordinasi Nasional Pemberdayaan UMKM tahun 

2018 [2] disampaikan bahwa kota semarang memiliki 12% UMKM dari 

wilayah jawa tengah terbersar kedua setelah Kabupaten Kebumen, dengan 
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jumlah total tercatat 8.165 UMKM yang mengajukan proses Ijin Usaha Mikro 

Kecil (IUMK). Dalam tribunnews.com [3], Kepala Dinas Koperasi dan 

UMKM, Litani Satyawati menyampaikan bahwa saat ini data UKM tercatat 

lebih dari 14.000 UKM. Pertumbuhan sekitar 2.000 UKM setiap tahunnya dan 

terkait dengan pertumbuhan UMKM yang besar maka diperlukan penanganan 

manajemen yang baik. 

Dalam mengelola pertumbuhan UMKM terkdang memerlukan kegiatan 

dalam bentuk pendampingan langsung ke lokas UMKM, sehingga petugas 

pendamping dapat secara langsung mengenal kegiatan dan aktivitas serta 

kendala dari UMKM tersebut. Permasalahan yang muncul adalah bahwa tidak 

semua petugas UMKM mengerti seluk beluk wilayah kota semarang, sehingga 

memerlukan banyak waktu untuk sampai ditempat tujuan. 

Dari latarbelakang tersebut, maka dalam penelitian ini akan dibuat 

sebuah aplikasi yang dapat mempermudah petugas pendamping melakukan 

tugasnya dalam hal mengetahui lokasi UKM di kota semarang. 

 

BAB II 

TUJUAN DAN MANFAAT 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi yang mampu 

menunjukkan lokasi UKM dibawah dinas koperasi dan umkm kota semarang 

yang dikoneksikan ke peta gogle map. Dan manfaat yang diperoleh adalah 

adanya kemudahan bagi pengguna dalam melakukan pencarian lokasi UKM di 

Kota Semarang. 
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BAB III 

TELAAH PUSTAKA 

1. API Google Maps 

Dikutip dari Wikipedia Bahasa Indonesia[3], Google Maps adalah 

layanan pemetaan web yang dikembangkan oleh Google. Layanan ini 

memberikan citra satelit, peta jalan, panorama 360°, kondisi lalu lintas, 

dan perencanaan rute untuk bepergian dengan berjalan kaki, mobil, 

sepeda (versi beta), atau angkutan umum.  

API adalah kependekan dari Application programming interface. 

Dengan bahasa yang lebih sederhana, API adalah fungsi fungsi  

pemrograman yang disediakan oleh aplikasi atau provider aplikasi 

supaya layananan aplikasi tersebut bisa di integrasikan dengan aplikasi 

yang kita buat. Google maps API adalah fungsi fungsi pemrograman 

yang disediakan oleh Google maps agar Google maps dapat di 

integrasikan kedalam Web atau aplikasi yang sedang dikembangkan. 

Ada banyak API yang disediakan oleh Google, beberapa 

diantaranya adalah : 

1. Language API  : untuk memanfaatkan fitur translation yang       

                                       dimiliki Google. 

2. Earth API  : memanfatkan fitur yang ada pada Google  

                                       Earth 

3. Javascript API 

4. Maps API  : memanfaatkan fitur yang ada pada Google   

                                       Maps 

5. Search API  : memanfaatkan fitur pencarian pada Google  

                                       Search 

6. Visualization API : membuat grafik maupun chart dengan  

                                       Google API 

7. YouTube API  : memanfaatkan fitur yang ada pada   

                                        YouTube misalnya untuk pencarian video 



4 
 

 

2. . Pengertian Sistem Informasi Manajemen Lokasi  

Menurut Pramutoko[4], Sistem Informasi adalah seperangkat 

komponen yang saling berhubungan, dan yang berfungsi mengumpulkan, 

memproses, menyimpan dan mendistribusikan informasi untuk 

mendukung pembuatan keputusan dan pengawasan dalam organisasi. 

Sedangkan manajemen menyelesaikan masalah-masalah bisnis dalam 

lingkungan bisnis, mereka membuat strategi organisasi untuk merespon, 

dan mereka mengalokasikan sumberdaya manusia dan keuangan untuk 

mencapai strategi dan mengkoordinasikan pekerjaan. Dan lokasi adalah 

tempat kedudukan suatu objek.  

Dari pengertian diatas maka sistem informasi manajemen lokasi 

disini diartikan sebagai sebuah langkah yang digunakan untuk 

mengumpulkan, memproses, menyimpan data UKM dibawah dinas 

koperasi dan umkm untuk menyelesaikan permasalahan pada organisasi 

internal dalam hal pendampingan kepada pelaku UMKM. 

 

3. Pengertian Sistem Koordinat Geografi 

Sistem koordinat geografi [5] digunakan untuk menunjukkan suatu 

titik di Bumi berdasarkan garis lintang dan garis bujur. Garis lintang 

yaitu garis horizontal yang mengukur sudut antara suatu titik dengan 

garis katulistiwa. Titik di utara garis katulistiwa dinamakan Lintang 

Utara sedangkan titik di selatan katulistiwa dinamakan Lintang Selatan. 

Garis bujur yaitu vertikal yang mengukur sudut antara suatu titik dengan 

titik nol di Bumi yaitu Greenwich di London Britania Raya yang 

merupakan titik bujur 0° atau 360° yang diterima secara internasional. 

Titik di barat bujur 0° dinamakan Bujur Barat sedangkan titik di timur 0° 

dinamakan Bujur Timur. 



 

Gambar 1. 

 

4. Deskripsi WEB

Menurut

yang saling terhubung dan file

page atau halaman, dan kumpulan halaman yang dinamakan homepage. 

Hompage berada pada posisi teratas, dengan halaman

berada di bawa

disebut child page, yang berisi hyperlink ke halaman lain dalam web.

Website adalah suatu halaman web yang saling berhubungan yang 

umumnya berada pada peladen yang sama berisikan kumpulan informasi 

yang dised

(Wikipedia) 

 

5. Alat Alat Pembuat WEB

1. XAMPP

XAMPP merupakan salah satu paket installasi Apache, PHP 

dan MySQL instant yang dapat kita gunakan untuk membantu 

proses installasi ketiga produk tersebut.

 

 

 

Gambar 1. Peta Bumi yang menunjukkan garis-

(horizontal) dan bujur (vertikal) 

WEB 

Menurut Gregorius [5] “Website adalah kumpulan halaman web 

yang saling terhubung dan file-filenya saling terkait. Web terdiri dari 

page atau halaman, dan kumpulan halaman yang dinamakan homepage. 

Hompage berada pada posisi teratas, dengan halaman-

berada di bawahnya. Biasanya setiap halaman di bawah homepage 

disebut child page, yang berisi hyperlink ke halaman lain dalam web.

Website adalah suatu halaman web yang saling berhubungan yang 

berada pada peladen yang sama berisikan kumpulan informasi 

yang disediakan secara perorangan, kelompok, atau organisasi 

 

Alat Alat Pembuat WEB 

XAMPP 

XAMPP merupakan salah satu paket installasi Apache, PHP 

dan MySQL instant yang dapat kita gunakan untuk membantu 

proses installasi ketiga produk tersebut. 
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-garis lintang 

“Website adalah kumpulan halaman web 

filenya saling terkait. Web terdiri dari 

page atau halaman, dan kumpulan halaman yang dinamakan homepage. 

-halaman terkait 

hnya. Biasanya setiap halaman di bawah homepage 

disebut child page, yang berisi hyperlink ke halaman lain dalam web. 

Website adalah suatu halaman web yang saling berhubungan yang 

berada pada peladen yang sama berisikan kumpulan informasi 

iakan secara perorangan, kelompok, atau organisasi 

XAMPP merupakan salah satu paket installasi Apache, PHP 

dan MySQL instant yang dapat kita gunakan untuk membantu 
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2. MySQL 

MySQL (My Structure Query Language) adalah sebuah 

program pembuat database yang bersifat open source, artinya 

siapa saja boleh menggunakannya dan tidak dicekal. MySQL 

sebenarnya produk yang berjalan pada platform Linux. Selai nitu, 

MySQL juga merupakan program pengakses database yang 

bersifat jaringan sehingga dapat digunakan untuk aplikasi 

multiuser [6]. 

Kelebihan dari MySQL adalah menggunakan bahasa query 

standar yang dimiliki SQL (Structure Query Language).SQL 

adalah bahasa permintaan yang terstruktur yang telah 

distandarkan untuk semua program pengakses database.Namun 

MySQL tidak dapat berjalan sendiri tanpa adanya sebuah aplikasi 

lain(interface).MySQL dapat didukung oleh hamper semua 

program aplikasi baik yang open source seperti PHP maupun 

yang tidak, yang ada pada platform Windows seperti Visual 

Basic, Delphi, dan lain-lain. 

 

3. Macromedia Dreamweaver CS 3 

Macromedia Dreamweaver CS 3 merupakan alat desain web 

komprehensif yang disukai oleh para profesional web, tapi cukup 

mudah untuk web designer awal untuk menggunakan juga. 

Dreamweaver menggunakan WYSIWYG (apa yang Anda lihat 

adalah apa yang Anda dapatkan) merancang antar muka yang 

membuat halaman web semudah mengetik dokumen ke dalam 

pengolah kata.  

Program ini juga menawarkan kemampuan untuk bekerja 

secara langsung dengan kode halaman web bagi mereka yang 

nyaman dengan HTML. Intuitif menu, panel dan toolbar 

memungkinkan pemula dan para pakar untuk menambahkan fitur-

fitur canggih ke situs Web mereka dengan mudah. 
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4. Notepadd ++ 

Notepad++ adalah suatu text editor yang berjalan pada 

Operating System(OS) Windows. Notepad++ disini menggunakan 

komponen-komponen Scintilla agar dapat menampilkan dan 

menyunting text dan berkas source code berbagai bahasa 

pemrograman. Notepad++ didistribusikan sebagai Free Software 

(gratis) Proyek ini dilayani oleh Sourceforge.net dengan telah 

diunduh lebih dari 27 juta kali dan dua kali memenangkan 

penghargaan SourceForge Community Choice Award for Best 

Developer Tool. 

         Pengembang dari Notepad++ disini  adan Don Ho yang 

diriliskan pada tanggal 24 November 2003, dengan memiliki 

license dari GNU General Public License dengan ukuran program 

yang kecil yaitu 5.5MB. Bahasa pemrograman yang didukung 

oleh notepad++ adalah bahasa C++ karena fungsi-fungsinya yang 

dimasukan kedalam daftar fungsi dan kata-katanya akan berubah 

sesuai dengan makna kata C++. Berikut ini adalah bahasa 

pemrograman yang didukung oleh Notepad++ sejak dirilis pada 

versi 5.9.3 : 

 ActionScript, Ada, ASP, Assembler, autoIt 

 Batch 

 C, C++, C#, Caml, Cmake, COBOL, CSS 

 D, Diff 

 Flash ActionScript, Fortran 

 Gui4CLI 

 Haskell, HTML 

 Berkas INI, InnoSetup 

 Java, Javascript, JSP 

 KiXtart 

 LISP, Lua 

http://id.wikipedia.org/wiki/Sourceforge
http://id.wikipedia.org/wiki/ActionScript
http://id.wikipedia.org/wiki/Ada_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/ASP
http://id.wikipedia.org/wiki/Assembler
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=AutoIt&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Berkas_Batch&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/C_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
http://id.wikipedia.org/wiki/C_sharp
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Caml&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Cmake&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/COBOL
http://id.wikipedia.org/wiki/CSS
http://id.wikipedia.org/wiki/D_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Diff&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/ActionScript
http://id.wikipedia.org/wiki/Fortran
http://id.wikipedia.org/wiki/Haskell
http://id.wikipedia.org/wiki/HTML
http://id.wikipedia.org/wiki/INI
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=InnoSetup&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Java_%28programming_language%29
http://id.wikipedia.org/wiki/Javascript
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=JavaServer_Pages&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=KiXtart&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=LISP&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Lua_%28programming_language%29&action=edit&redlink=1


8 
 

 Makefile, Matlab, MS-DOS 

 NSIS 

 Objective-C 

 R, Resource file, Ruby 

 Shell, Scheme, Smalltalk, SQL 

 TCL, TeX 

 Pascal, Perl, PHP, Postscript, PowerShell, Properties file, 

Python 

 XML 

 YAML 

 

 

6. Deskripsi Data Flow Diagram 

Data flow diagram merupakan model dari sistem untuk 

menggambarkan pembagian sistem ke modul yang lebih kecil. 

Keuntungan menggunakan DFD adalah pemakai atau user yang kurang 

menguasai bidang komputer dapat mengerti sistem yang akan dikerjakan. 

Simbol yang dipakai dalam DFD dapat dilihat pada tabel 2.1. 

 

Tabel 2.1 Simbol pada DFD 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Makefile&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Matlab
http://id.wikipedia.org/wiki/MS-DOS
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=NSIS&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Objective-C&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/R_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/Ruby_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=UNIX_shell&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Scheme&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Smalltalk
http://id.wikipedia.org/wiki/SQL
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=TCL&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/TeX
http://id.wikipedia.org/wiki/Pascal_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/Perl
http://id.wikipedia.org/wiki/PHP
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Postscript&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/PowerShell
http://id.wikipedia.org/wiki/Python_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/XML
http://id.wikipedia.org/wiki/YAML
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7. Macam –macam Data Flow Diagram 

1. Context Diagram 

Context diagram adalah diagram yang terdiri dari suatu 

proses dan menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Context 

diagram merupakan level tertinggi dari DFD yang 

menggambarkan seluruh inputke sistem atau output dar sistem. 

Diagram ini akan memberi gambaran tentang keseluruhan sistem. 

2. Diagram Zero (Overview Diagram) 

Diagram nol / zero adalah diagram yang menggambarkan 

proses dari data flow diagam. Diagram zero memberikan 

pandangan secara menyeluruh mengenai sistem yang ditangani, 

menunjukkan tentang fungsi – fungsi utama atau proses yang ada, 

aliran data, dan external entity. Pada level ini sudah digambarkan 

adanya data store yang digunakan. Untuk proses yang tidak rinci, 

akan dijelaskan  pada level selanjutnya. Keseimbangan input dan 

output (balancing) antara diagram zero dengan context diagram 

harus tetap terpelihara. 

3. Diagram Rinci (Level Diagram) 

Diagram rinci adalah diagram yang menguraikan proses apa 

yang ada dalam diagram zero atau diagram level diatasnya. 

4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

ERD adalah suatu model jaringan yang menggunakan 

susunan data yang disimpan dalam sistem secara abstrak 

(Ladjamudin, 2005). ERD digunakan oleh professional sistem 

untuk berkomunikasi dengan pemakai eksekutif tingkat tinggi 

dalam suatu organisasi. Selain itu, ERD memperlihatkan 

hubungan antar data storepada DFD. ERD mempunya 4 elemen, 

yaitu : 

a. Himpunan entitas (entity), yaitu sesuatu (apa saja) yang ada 

didalam sistem, nyata maupun abstrak dimana data 
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tersimpan atau dimana terdapat data. Entitas dikelompokkan 

menjadi empat jenis nama, yaitu orang, benda, lokasi, 

kejadian (terdapat unsur waktu didalamnya). 

b. Himpunan relasi (relationship), yaitu hubungan alamiah 

yang terjadi diantara entitas. 

c. Atribut, yaitu sifat atau karakteristik dari tiap entitas 

maupun tiap relationship. 

d. Garis penghubung (link), yaitu penghubung antar elemen. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 2.2 

 

Tabel 2.2 Elemen ERD 
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BAB IV 

METODE PENELITIAN 

 
Metode penelitian yang digunakan adalah melakukan pengembangan 

perangkat lunak dengan menggunakan model prototiping. Model 

pengembangan perangkat lunak dengan model prototipe ini akan menghasilkan 

sebuah aplikasi dalam bentuk prototipe sebelum aplikasi tersebut memasuki 

tahap design. Dalam fase ini, prototype yang telah dirancangakan dievaluasi. 

Tahap ini akan terus menerus diulang sampai aplikasi benar benar sesuai 

dengan keinginan. Apabila prototype telah selesai, maka tahapan aplikasi akan 

kembali berlanjut ketahap design. Gambar 1 menjelaskan bagaimana urutan 

proses pengembangan perangkat lunak dengan model prototype [7]. 

 

 

Gambar 4.1. Prototyping Method 

(Pressman, Roger S.,2002) 

 

 

  

 

 

 

 

 

http://2.bp.blogspot.com/-eTjbAv8pf2E/TZnsRgx8E9I/AAAAAAAAAV0/s8Mv8NDED8A/s1600/prototipe.png
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BAB V 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

A. Bahan Penelitian 

Bahan penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah bahan 

yang nantinya digunakan sebagai bahan input, proses alur bisnis dan output. 

Adapun bentuk bahan inputan yang digunakan adalah : hasil survey tim 

lapangan Inkubator SBS Unisbank yang bekerja sama dengan Dinas Kopersi 

dan UKM Kota Semarang. Sedangkan bahan untuk proses alur bisnis adalah 

menggunakan menambahkan database dan tabel untuk mengkoneksikan 

antara data lokasi UKM kota semarang dengan menambahkan  halaman 

yang memiliki koneksi ke website google maps. 

B. Rancangan Sistem 

Bentuk rancangan untuk membuat aplikasi manajemen Lokasi UKM 

Kota Semarang ini adalah sebagai berikut : 1. Membuat Database yang 

mampu menyimpan data UKM dengan lokasi produksi atau lokasi 

pemasaran, 2. Membuat antarmuka aplikasi berbasis web yang terkoneksi 

dengan google map. Gambar 5.2  menggambarkan bentuk bagan rancangan 

sistem yang dibauat. 

 

Gambar 5.2 Bagan rancangan sistem Manajemen Lokasi UKM Kota Semarang 

 

1 Membuat 
database yang 
menyimpan 
data UKM dan 
Lokasi

2 Membuat 
rancangan 
antarmuka 
website

3 Menambhakan 
API Google 
Maps dan 
coding

4 Menghubunkan 
antarmuka 
tambahan ke 
website
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Dari gambar 5.2 dapat dijelaskan bahwa bentuk rancangan kerja 

adalah membuat database untuk menyimpan data UKM Kota Semarang 

dengan lokasinya, merancang antarmuka, menambahkan coding dan API 

goggle maps dan menghubungkan halaman tambahan ke website 

. 

D. Hasil Implementasi 

1. Halaman Depan 

Gambar 5.3 adalah halaman muka atau halaman utma dari aplikasi 

manajemen UKM Kota Semarang. Pada halaman ini terdapat tiga menu 

utama yaitu : Daftar UKM Baru yang digunakan untuk menuju halaman 

pendaftaran UKM di Kota Semarang, Data UKM yang digunakan untuk 

melihat tampilan halaman yang menampilkan data UKM Kota Semarang 

yang telah terdaftar dan Cari Lokasi digunakan untuk menampilkan halaman 

yang difungsikan untuk mencari datak UKM dan menampilkan lokasi UKM 

tersebut pada peta google map. 

 

Gambar 5.3 halaman utama aplikasi manajemen lokasi UKM Kota 

Semarang 
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2. Halaman Daftar UKM 

Halaman pendaftaran UKM diperlihatkan pada gambar 5.4 yaitu 

gambar halaman Pedafataran Usaha yang berisi formulir tentang data 

pemilik usaha, data produk atau usaha dan foto produk atau usaha dan jenis 

perijinan yang telah dimiliki oleh UKM di Kota Semarang..  

 

Gambar 5.4.halaman formulir pendaftaran usaha UKM 

 

3. Halaman Data UKM Terdaftar 

Halaman ini berisi data UKM Kota Semarang yang telah tersimpan 

dalam database. Data yang ditampilkan dalam halaman ini adalah Nama 

Usaha atau produk, nama pemilik, alamat atau lokasi toko, nama toko atau 

tempat usaha, nomer telepon dan jejaring sosial yang dimiliki. Lebih jelas 

terlihat pada gambar 5.5. 
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Gambar 5.5. halaman data UKM Kota Semarang yang telah 

terdaftar 

 

4. Halaman Cari Lokasi UKM 

Gambar 5.6 adalah halaman pencarian kolasi UKM Kota Semarang. 

Pada halaman ini pengguna dapat mencari UKM berdasarkan produk yang 

dimiliki dan melihat data pemilik usaha atau pemilik produk sejenis pada 

halaman yang sama. Selanjutnya dapat mengklik pilihan dan website akan 

menampilkan lokasi UKM pada peta yang terhubung dengan google map. 

 

Gambar 5.6 halaman cari lokasi UKM Kota Semarang 
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5. Menambahkan API GoogleMap pada sourcecode 

Gambar 5.7 adalah potongan script yang digunakan untuk 

menampilkan peta lokasi pada google maps. Pada script ini terdapat tiga 

bagian yang perlu disesuaikan sehingga halaman web dapat memuat peta 

googlemap dan menunjukkan lokasi pada peta. Pada awal script perlu 

dideklarasikan source link site yang akan diakses yaitu googleapis.com 

kemudian diisikan kode api google maps yang kita dapatkan setalah 

mendaftar dan meminta kode google dari sebsite tersebut. Selanjutkan pada 

tahap kedua menambhakan script java berupa : fucntion initialize, function 

bindInfo dan function setMarker. Function setMarker digunakan untuk 

mengambil model tanda lokasi pada peta google, sedangkan function 

initialize digurnakan untuk : menseting jarak visual peta, menempatkan 

marker pada lokasi sesuai dengan field langitude dan latitude, 

menambahkan info kedalam peta berupa beberapa data dari aset, sdangkan 

fungtion bindInfo digunakan untuk memberikan efek saat marker diklik 

sehingga memberikan  informasi data aset. 

Script 5.7. script untuk menampilkan peta google maps 
<script src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=__isikan kode 
api google maps__&sensor=false" type="text/javascript"></script> 
 
<script type="text/javascript"> 
        function initialize() { 
    var mapOptions = { 
      zoom: 15, 
      center: new google.maps.LatLng(<?php echo "$dcari[lat], 
$dcari[longi]"; ?>) 
    } 
    var map = new google.maps.Map(document.getElementById('map-
canvas'), 
      mapOptions);  
    setMarkers(map, beaches); 
  }  
 var beaches = [ 
    ['<?php echo "$dcari[nlokasi], $dcari[alamat], $dcari[gunat], $dcari[luas] 
m2;"; ?>',  
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 <?php echo "$dcari[lat], $dcari[longi]"; ?>], 
  ]; 
 
  function setMarkers(map, locations) { 
    var shape = { 
      coords: [1, 1, 1, 20, 18, 20, 18 , 1], 
      type: 'poly' 
    }; 
    var infoWindow = new google.maps.InfoWindow; 
    for (var i = 0; i < locations.length; i++) { 
      var beach = locations[i]; 
      var myLatLng = new google.maps.LatLng(beach[1], beach[2]); 
      var marker = new google.maps.Marker({ 
        position: myLatLng, 
        map: map, 
        icon: beach[4], 
        shape: shape, 
        title: beach[0], 
        zIndex: beach[3] 
      }); 
      var html = 'Lokasi : '+beach[0]+'<br/>Latitude : 
'+beach[1]+'<br/>Longitude : '+beach[2]+''; 
      bindInfoWindow(marker, map, infoWindow, html); 
    }  } 
   
  function bindInfoWindow(marker, map, infoWindow, html) { 
      google.maps.event.addListener(marker, 'click', function() { 
        infoWindow.setContent(html); 
        infoWindow.open(map, marker); 
      });   } 
 
  google.maps.event.addDomListener(window, 'load', initialize); 
</script> 
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BAB VI 

KESIMPULAN 

A. Kesimpulan 

Dari proses penelitian yang dilakukan dapat ditarik kesimpulan 

bahwa penambahan koneksi dengan peta google maps dengan halaman pada 

website manajemen lokasi UKM kota semarang memberikan dampak 

kemudahan dalam melakukan pendataan UKM melalui website karena 

aplikasi ini dapat digunakan melalui perakngkat komputer maupun mobile, 

selannjutnya memberikan kemudahan untuk mencari produk atau usaja 

sejenis yang diakses melalui halaman pencarian dan memudahkan pengguna 

untuk mencari lokasi UKM di Kota Semarang. 

B. Saran 

1. Perlu ditambahkan fitur back-up data untuk menanggulangi kerusakan data 

2. Perlu ada fitur log aktifitas pengguna baik sebagai administrator dan 

guest/tamu. 

3. Perlu dikembangkan untuk menjadi perangkat berbasis android dan terdaftar 

dalam play store. 
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MANAJEMEN LOKASI UKM KOTA SEMARANG MENGGUNAKAN 
KOORDINAT GEOGRAFI DAN API PADA GOOGLE MAP 

 
Drs. W.T. Handoko, M.Kom  Eka Ardhianto, S.Kom., M.Cs 

Endang Lestariningsih, SE., M.Kom       Yunny Astuti 
 

Fakultas Teknologi Informasi (FTI) Program Studi Teknik Informatika 
Universitas Stikubank (UNISBANK) Semarang 

 
UMKM atau Usaha Mikro Kecil dan Menengan memegang bagian penting 
dalam kondisi ekonomi sebuah negara, termasuk juga Indonesia. Jumlah 
UMKM yang terbilang tidak sedikit itu tersebar hampir di seluruh wilayah 
sehingga berkontribusi dalam penyerapan tenaga kerja yang cukup lumayan, 
karena UMKM tidak memiliki kualifikasi pendidikan minimal dalam 
menjalakan bisnisnya. Melihat peranan UMKM yang tinggi maka, pemerintah 
juga mengimbangi dengan berbagai program untuk mengembangkan dan 
menumbuhkan UMKM di Indonesia. Dalam mengelola pertumbuhan UMKM 
terkdang memerlukan kegiatan dalam bentuk pendampingan langsung ke lokas 
UMKM, sehingga petugas pendamping dapat secara langsung mengenal 
kegiatan dan aktivitas serta kendala dari UMKM tersebut. Permasalahan yang 
muncul adalah bahwa tidak semua petugas UMKM mengerti seluk beluk 
wilayah kota semarang, sehingga memerlukan banyak waktu untuk sampai 
ditempat tujuan. Dengan adanyasebuah aplikasi yang mampu digunakan untuk 
mengetahui lokasi UMKM di Kota Semarang maka diharpakan adanya 
kemudahan bagi pengguna dalam melakukan pencarian lokasi UKM di Kota 
Semarang 

 

Kata Kunci : api google maps, peta satelit asset, lokasi ukm semarang 

 

BAB I . PENDAHULUAN 

UMKM atau Usaha Mikro 

Kecil dan Menengan memegang 

bagian penting dalam kondisi 

ekonomi sebuah negara, termasuk 

juga Indonesia. Jumlah UMKM yang 

terbilang tidak sedikit itu tersebar 

hampir di seluruh wilayah sehingga 

berkontribusi dalam penyerapan 

tenaga kerja yang cukup lumayan, 

karena UMKM tidak memiliki 

kualifikasi pendidikan minimal 

dalam menjalakan bisnisnya. Melihat 

peranan UMKM yang tinggi maka, 

pemerintah juga mengimbangi 

dengan berbagai program untuk 

mengembangkan dan menumbuhkan 

UMKM di Indonesia. 
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Tabel 1. Perkembangan UMKM 
Binaan Dinas Koperasi dan UMKM 

Indik
ator 

Jumlah 
UMKM 

Tenaga 
Kerja 

Omset Aset 

Tahu
n 

Unit Orang 
Rp. 

Miliar 
Rp. 

Miliar 
2012  80.583  345.622  18.972  6.816 
2013  90.339  480.508  20.345  9.634 
2014  99.681  608.893  24.587  13.947 
2015  108.937  740.740  29.113  19.046 
2016  115.751  791.767  43.570  22.891 

Sumber : Dinas Koperasi dan UMKM Provinsi 

Jawa Tengah, diolah 2017 dalam Laurensia M. 

[1] 

 

Tabel 1 menggambarkan 

bahwa di Jawa Tengah terjadi 

pertumbuhan UMKM yang 

berkontinyu. Hingga tahun 2016, 

jumlah UMKM yang terdapat di 

jawa tengah mencapai angka 

115.751, angka yang cukup besar. 

Serapan tenaga kerjanya mencapai 

791.767 dengan omset yang 

mencapai 43.570 milyar dan aset 

yang dimiliki UMKM sebanyak 

22.891 milyar. Angka ini berangsur 

merangkak naik dari data tahun 2012 

hingga sekarang. Hal ini 

membuktikan bahwa terjadi 

perkembangan yang semakin positif 

bagi perkembangan perekonomian 

daerah maupun nasional. 

Dalam paparan Rapat 

Koordinasi Nasional Pemberdayaan 

UMKM tahun 2018 [2] disampaikan 

bahwa kota semarang memiliki 12% 

UMKM dari wilayah jawa tengah 

terbersar kedua setelah Kabupaten 

Kebumen, dengan jumlah total 

tercatat 8.165 UMKM yang 

mengajukan proses Ijin Usaha Mikro 

Kecil (IUMK). Dalam 

tribunnews.com [3], Kepala Dinas 

Koperasi dan UMKM, Litani 

Satyawati menyampaikan bahwa saat 

ini data UKM tercatat lebih dari 

14.000 UKM. Pertumbuhan sekitar 

2.000 UKM setiap tahunnya dan 

terkait dengan pertumbuhan UMKM 

yang besar maka diperlukan 

penanganan manajemen yang baik. 

Dalam mengelola pertumbuhan 

UMKM terkdang memerlukan 

kegiatan dalam bentuk 

pendampingan langsung ke lokas 

UMKM, sehingga petugas 

pendamping dapat secara langsung 

mengenal kegiatan dan aktivitas serta 

kendala dari UMKM tersebut. 

Permasalahan yang muncul adalah 

bahwa tidak semua petugas UMKM 

mengerti seluk beluk wilayah kota 

semarang, sehingga memerlukan 

banyak waktu untuk sampai ditempat 

tujuan. 

Dari latarbelakang tersebut, 

maka dalam penelitian ini akan 

dibuat sebuah aplikasi yang dapat 

mempermudah petugas pendamping 

melakukan tugasnya dalam hal 
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mengetahui lokasi UKM di kota 

semarang 

 

BAB II .  TUJUAN DAN MANFAAT 

Tujuan dari penelitian ini 

adalah membuat aplikasi yang 

mampu menunjukkan lokasi UKM 

dibawah dinas koperasi dan umkm 

kota semarang yang dikoneksikan ke 

peta gogle map. Dan manfaat yang 

diperoleh adalah adanya kemudahan 

bagi pengguna dalam melakukan 

pencarian lokasi UKM di Kota 

Semarang. 

 

BAB III. TELAAH PUSTAKA 

1. API Google Maps 

Dikutip dari Wikipedia Bahasa 

Indonesia[3], Google Maps adalah 

layanan pemetaan web yang 

dikembangkan oleh Google. Layanan 

ini memberikan citra satelit, peta 

jalan, panorama 360°, kondisi lalu 

lintas, dan perencanaan rute untuk 

bepergian dengan berjalan kaki, 

mobil, sepeda (versi beta), atau 

angkutan umum.  

API adalah kependekan dari 

Application programming interface. 

Dengan bahasa yang lebih sederhana, 

API adalah fungsi fungsi  

pemrograman yang disediakan oleh 

aplikasi atau provider aplikasi 

supaya layananan aplikasi tersebut 

bisa di integrasikan dengan aplikasi 

yang kita buat. Google maps API 

adalah fungsi fungsi pemrograman 

yang disediakan oleh Google maps 

agar Google maps dapat di 

integrasikan kedalam Web atau 

aplikasi yang sedang dikembangkan. 

Ada banyak API yang 

disediakan oleh Google, 

beberapa diantaranya adalah : 

1. Language API  : 

untuk memanfaatkan fitur 

translation yang dimiliki 

Google. 

2. Earth API  : 

memanfatkan fitur yang ada 

pada Google Earth 

3. Javascript API 

4. Maps API  : 

memanfaatkan fitur yang 

ada pada Google  Maps 

5. Search API  : 

memanfaatkan fitur 

pencarian pada Google 

Search 

6. Visualization API : 

membuat grafik maupun 

chart dengan Google API 

7. YouTube API  : 

memanfaatkan fitur yang 

adapada  YouTube misalnya 

untuk pencarian video 

 

2. Pengertian Sistem Informasi 

Manajemen Lokasi 

Menurut Pramutoko[4], Sistem 

Informasi adalah seperangkat 

komponen yang saling berhubungan, 

dan yang berfungsi mengumpulkan, 

memproses, menyimpan dan 

mendistribusikan informasi untuk 

mendukung pembuatan keputusan 

dan pengawasan dalam organisasi. 

Sedangkan manajemen 

menyelesaikan masalah-masalah 

bisnis dalam lingkungan bisnis, 

mereka membuat strategi organisasi 
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untuk merespon, dan mereka 

mengalokasikan sumberdaya 

manusia dan keuangan untuk 

mencapai strategi dan 

mengkoordinasikan pekerjaan. Dan 

lokasi adalah tempat kedudukan 

suatu objek.  

Dari pengertian diatas maka 

sistem informasi manajemen lokasi 

disini diartikan sebagai sebuah 

langkah yang digunakan untuk 

mengumpulkan, memproses, 

menyimpan data UKM dibawah 

dinas koperasi dan umkm untuk 

menyelesaikan permasalahan pada 

organisasi internal dalam hal 

pendampingan kepada pelaku 

UMKM. 

 

3. Pengertian Sistem Koordinat 

Geografi  

Sistem koordinat geografi [5] 

digunakan untuk menunjukkan suatu 

titik di Bumi berdasarkan garis 

lintang dan garis bujur. Garis lintang 

yaitu garis horizontal yang mengukur 

sudut antara suatu titik dengan garis 

katulistiwa. Titik di utara garis 

katulistiwa dinamakan Lintang Utara 

sedangkan titik di selatan katulistiwa 

dinamakan Lintang Selatan. Garis 

bujur yaitu vertikal yang mengukur 

sudut antara suatu titik dengan titik 

nol di Bumi yaitu Greenwich di 

London Britania Raya yang 

merupakan titik bujur 0° atau 360° 

yang diterima secara internasional. 

Titik di barat bujur 0° dinamakan 

Bujur Barat sedangkan titik di timur 

0° dinamakan Bujur Timur. 

 

 

4. Deskripsi WEB 

Menurut Gregorius [5] 

“Website adalah kumpulan halaman 

web yang saling terhubung dan file-

filenya saling terkait. Web terdiri 

dari page atau halaman, dan 

kumpulan halaman yang dinamakan 

homepage. Hompage berada pada 

posisi teratas, dengan halaman-

halaman terkait berada di bawahnya. 

Biasanya setiap halaman di bawah 

homepage disebut child page, yang 

berisi hyperlink ke halaman lain 

dalam web. 

Website adalah suatu halaman 

web yang saling berhubungan yang 

umumnya berada pada peladen yang 

sama berisikan kumpulan informasi 

yang disediakan secara perorangan, 

kelompok, atau organisasi 

(Wikipedia) 

 

5. Alat Alat Pembuat WEB 

 

1. XAMPP 

XAMPP merupakan salah satu 

paket installasi Apache, PHP dan 

MySQL instant yang dapat kita 

gunakan untuk membantu proses 

installasi ketiga produk tersebut. 

2. MySQL 

MySQL (My Structure Query 

Language) adalah sebuah program 

pembuat database yang bersifat open 

source, artinya siapa saja boleh 

menggunakannya dan tidak dicekal. 

MySQL sebenarnya produk yang 

berjalan pada platform Linux. Selai 

nitu, MySQL juga merupakan 

program pengakses database yang 

bersifat jaringan sehingga dapat 
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digunakan untuk aplikasi multiuser 

[6]. 

Kelebihan dari MySQL adalah 

menggunakan bahasa query standar 

yang dimiliki SQL (Structure Query 

Language).SQL adalah bahasa 

permintaan yang terstruktur yang 

telah distandarkan untuk semua 

program pengakses database.Namun 

MySQL tidak dapat berjalan sendiri 

tanpa adanya sebuah aplikasi 

lain(interface).MySQL dapat 

didukung oleh hamper semua 

program aplikasi baik yang open 

source seperti PHP maupun yang 

tidak, yang ada pada platform 

Windows seperti Visual Basic, 

Delphi, dan lain-lain. 

3. Macromedia 

Dreamweaver CS 3 

Macromedia Dreamweaver CS 

3 merupakan alat desain web 

komprehensif yang disukai oleh para 

profesional web, tapi cukup mudah 

untuk web designer awal untuk 

menggunakan juga. Dreamweaver 

menggunakan WYSIWYG (apa yang 

Anda lihat adalah apa yang Anda 

dapatkan) merancang antar muka 

yang membuat halaman web 

semudah mengetik dokumen ke 

dalam pengolah kata.  

Program ini juga menawarkan 

kemampuan untuk bekerja secara 

langsung dengan kode halaman web 

bagi mereka yang nyaman dengan 

HTML. Intuitif menu, panel dan 

toolbar memungkinkan pemula dan 

para pakar untuk menambahkan 

fitur-fitur canggih ke situs Web 

mereka dengan mudah. 

4. Notepadd ++ 

Notepad++ adalah suatu text 

editor yang berjalan pada Operating 

System(OS) Windows. Notepad++ 

disini menggunakan komponen-

komponen Scintilla agar dapat 

menampilkan dan menyunting text 

dan berkas source code berbagai 

bahasa pemrograman. Notepad++ 

didistribusikan sebagai Free 

Software (gratis) Proyek ini dilayani 

oleh Sourceforge.net dengan telah 

diunduh lebih dari 27 juta kali dan 

dua kali memenangkan 

penghargaan SourceForge 

Community Choice Award for Best 

Developer Tool. 

         Pengembang dari 

Notepad++ disini  adan Don Ho yang 

diriliskan pada tanggal 24 November 

2003, dengan memiliki license dari 

GNU General Public License dengan 

ukuran program yang kecil yaitu 

5.5MB. Bahasa pemrograman yang 

didukung oleh notepad++ adalah 

bahasa C++ karena fungsi-fungsinya 

yang dimasukan kedalam daftar 

fungsi dan kata-katanya akan 

berubah sesuai dengan makna kata 

C++. Berikut ini adalah bahasa 

pemrograman yang didukung oleh 

Notepad++ sejak dirilis pada versi 

5.9.3 : 

 ActionScript, Ada, ASP, Asse

mbler, autoIt 

 Batch 

 C, C++, C#, Caml, Cmake, CO

BOL, CSS 

 D, Diff 

 Flash ActionScript, Fortran 

 Gui4CLI 

 Haskell, HTML 

 Berkas INI, InnoSetup 

http://id.wikipedia.org/wiki/Sourceforge
http://id.wikipedia.org/wiki/ActionScript
http://id.wikipedia.org/wiki/Ada_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/ASP
http://id.wikipedia.org/wiki/Assembler
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=AutoIt&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Berkas_Batch&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/C_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
http://id.wikipedia.org/wiki/C_sharp
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Caml&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Cmake&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/COBOL
http://id.wikipedia.org/wiki/COBOL
http://id.wikipedia.org/wiki/CSS
http://id.wikipedia.org/wiki/D_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Diff&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/ActionScript
http://id.wikipedia.org/wiki/Fortran
http://id.wikipedia.org/wiki/Haskell
http://id.wikipedia.org/wiki/HTML
http://id.wikipedia.org/wiki/INI
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=InnoSetup&action=edit&redlink=1
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 Java, Javascript, JSP 

 KiXtart 

 LISP, Lua 

 Makefile, Matlab, MS-DOS 

 NSIS 

 Objective-C 

 R, Resource file, Ruby 

 Shell, Scheme, Smalltalk, SQL 

 TCL, TeX 

 Pascal, Perl, PHP, Postscript, P

owerShell, Properties file, 

Python 

 XML 

 YAML 

 

6. Deskripsi Data Flow Diagram 

Data flow diagram merupakan 

model dari sistem untuk 

menggambarkan pembagian sistem 

ke modul yang lebih kecil. 

Keuntungan menggunakan DFD 

adalah pemakai atau user yang 

kurang menguasai bidang komputer 

dapat mengerti sistem yang akan 

dikerjakan. Simbol yang dipakai 

dalam DFD dapat dilihat pada tabel 

2.1. 

Tabel 2.1 Simbol pada DFD 

 

 

 

 

 

 

 

8. Macam –macam Data Flow 

Diagram 

 

 

 

1. Context Diagram 

Context diagram adalah 

diagram yang terdiri dari suatu 

proses dan menggambarkan ruang 

lingkup suatu sistem. Context 

diagram merupakan level tertinggi 

dari DFD yang menggambarkan 

seluruh inputke sistem atau output 

dar sistem. Diagram ini akan 

memberi gambaran tentang 

keseluruhan sistem. 

2. Diagram Zero (Overview 

Diagram) 

Diagram nol / zero adalah 

diagram yang menggambarkan 

proses dari data flow diagam. 

Diagram zero memberikan 

pandangan secara menyeluruh 

mengenai sistem yang ditangani, 

menunjukkan tentang fungsi – fungsi 

utama atau proses yang ada, aliran 

data, dan external entity. Pada level 

ini sudah digambarkan adanya data 

store yang digunakan. Untuk proses 

yang tidak rinci, akan dijelaskan  

pada level selanjutnya. 

Keseimbangan input dan output 

(balancing) antara diagram zero 

dengan context diagram harus tetap 

terpelihara. 

3. Diagram Rinci (Level 

Diagram) 

Diagram rinci adalah diagram 

yang menguraikan proses apa yang 

ada dalam diagram zero atau diagram 

level diatasnya. 

4. Entity Relationship Diagram 

(ERD) 

ERD adalah suatu model 

jaringan yang menggunakan susunan 

data yang disimpan dalam sistem 

secara abstrak (Ladjamudin, 2005). 

http://id.wikipedia.org/wiki/Java_%28programming_language%29
http://id.wikipedia.org/wiki/Javascript
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=JavaServer_Pages&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=KiXtart&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=LISP&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Lua_%28programming_language%29&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Makefile&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Matlab
http://id.wikipedia.org/wiki/MS-DOS
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=NSIS&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Objective-C&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/R_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/Ruby_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=UNIX_shell&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Scheme&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Smalltalk
http://id.wikipedia.org/wiki/SQL
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=TCL&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/TeX
http://id.wikipedia.org/wiki/Pascal_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/Perl
http://id.wikipedia.org/wiki/PHP
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Postscript&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/PowerShell
http://id.wikipedia.org/wiki/PowerShell
http://id.wikipedia.org/wiki/PowerShell
http://id.wikipedia.org/wiki/Python_%28bahasa_pemrograman%29
http://id.wikipedia.org/wiki/XML
http://id.wikipedia.org/wiki/YAML
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ERD digunakan oleh professional 

sistem untuk berkomunikasi dengan 

pemakai eksekutif tingkat tinggi 

dalam suatu organisasi. Selain itu, 

ERD memperlihatkan hubungan 

antar data storepada DFD. ERD 

mempunya 4 elemen, yaitu : 

a. Himpunan entitas (entity), 

yaitu sesuatu (apa saja) yang 

ada didalam sistem, nyata 

maupun abstrak dimana data 

tersimpan atau dimana terdapat 

data. Entitas dikelompokkan 

menjadi empat jenis nama, 

yaitu orang, benda, lokasi, 

kejadian (terdapat unsur waktu 

didalamnya). 

b. Himpunan relasi (relationship), 

yaitu hubungan alamiah yang 

terjadi diantara entitas. 

c. Atribut, yaitu sifat atau 

karakteristik dari tiap entitas 

maupun tiap relationship. 

d. Garis penghubung (link), yaitu 

penghubung antar elemen. 

Untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada tabel 2.2 

Tabel 2.2 Elemen ERD 

 

 

BAB IV. METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang 

digunakan adalah melakukan 

pengembangan perangkat lunak 

dengan menggunakan model 

prototiping. Model pengembangan 

perangkat lunak dengan model 

prototipe ini akan menghasilkan 

sebuah aplikasi dalam bentuk 

prototipe sebelum aplikasi tersebut 

memasuki tahap design. Dalam fase 

ini, prototype yang telah 

dirancangakan dievaluasi. Tahap ini 

akan terus menerus diulang sampai 

aplikasi benar benar sesuai dengan 

keinginan. Apabila prototype telah 

selesai, maka tahapan aplikasi akan 

kembali berlanjut ketahap design. 

Gambar 1 menjelaskan bagaimana 

urutan proses pengembangan 

perangkat lunak dengan model 

prototype [7]. 

 

 

Gambar 4.1. Prototyping Method 

(Pressman, Roger S.,2002) 

 

 

BAB V.  HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

A. Bahan Penelitian 

Bahan penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini 

adalah bahan yang nantinya 

digunakan sebagai bahan input, 

proses alur bisnis dan output. 

Adapun bentuk bahan inputan yang 

http://2.bp.blogspot.com/-eTjbAv8pf2E/TZnsRgx8E9I/AAAAAAAAAV0/s8Mv8NDED8A/s1600/prototipe.png
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digunakan adalah : hasil survey tim 

lapangan Inkubator SBS Unisbank 

yang bekerja sama dengan Dinas 

Kopersi dan UKM Kota Semarang. 

Sedangkan bahan untuk proses alur 

bisnis adalah menggunakan 

menambahkan database dan tabel 

untuk mengkoneksikan antara data 

lokasi UKM kota semarang dengan 

menambahkan  halaman yang 

memiliki koneksi ke website google 

maps 
 

B. Rancangan Sistem 

Bentuk rancangan untuk 

membuat aplikasi manajemen Lokasi 

UKM Kota Semarang ini adalah 

sebagai berikut : 1. Membuat 

Database yang mampu menyimpan 

data UKM dengan lokasi produksi 

atau lokasi pemasaran, 2. Membuat 

antarmuka aplikasi berbasis web 

yang terkoneksi dengan google map. 

Gambar 5.2  menggambarkan bentuk 

bagan rancangan sistem yang 

dibauat. 

 

 

Gambar 5.2 Bagan rancangan sistem 

Manajemen Lokasi UKM Kota 

Semarang 

 

Dari gambar 5.2 dapat 

dijelaskan bahwa bentuk rancangan 

kerja adalah membuat database 

untuk menyimpan data UKM Kota 

Semarang dengan lokasinya, 

merancang antarmuka, 

menambahkan coding dan API 

goggle maps dan menghubungkan 

halaman tambahan ke website. 

 

D. Hasil Implementasi 

1. Halaman Depa 

Gambar 5.3 adalah halaman 

muka atau halaman utma dari 

aplikasi manajemen UKM Kota 

Semarang. Pada halaman ini terdapat 

tiga menu utama yaitu : Daftar UKM 

Baru yang digunakan untuk menuju 

halaman pendaftaran UKM di Kota 

Semarang, Data UKM yang 

digunakan untuk melihat tampilan 

halaman yang menampilkan data 

UKM Kota Semarang yang telah 

terdaftar dan Cari Lokasi digunakan 

untuk menampilkan halaman yang 

difungsikan untuk mencari datak 

UKM dan menampilkan lokasi UKM 

tersebut pada peta google map. 

 

Gambar 5.3 halaman utama aplikasi 

manajemen lokasi UKM Kota Semarang 

 

2. Halaman Daftar UKM 

Halaman pendaftaran UKM 

diperlihatkan pada gambar 5.4 yaitu 

gambar halaman Pedafataran Usaha 

yang berisi formulir tentang data 

1 Membuat 
database yang 
menyimpan data 
UKM dan Lokasi

2 Membuat 
rancangan 
antarmuka 
website

3 Menambhakan 
API Google Maps 
dan coding

4 Menghubunkan 
antarmuka 
tambahan ke 
website
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pemilik usaha, data produk atau usaha 

dan foto produk atau usaha dan jenis 

perijinan yang telah dimiliki oleh 

UKM di Kota Semarang. 

 

Gambar 5.4. halaman formulir 

pendaftaran usaha UKM 

 

3. Halaman Data UKM 

Terdaftar 

Halaman ini berisi data UKM 

Kota Semarang yang telah tersimpan 

dalam database. Data yang 

ditampilkan dalam halaman ini 

adalah Nama Usaha atau produk, 

nama pemilik, alamat atau lokasi 

toko, nama toko atau tempat usaha, 

nomer telepon dan jejaring sosial 

yang dimiliki. Lebih jelas terlihat 

pada gambar 5.5 

 

Gambar 5.5. halaman data UKM Kota 

Semarang yang telah terdaftar 

4. Halaman Cari Lokasi 

UKM 

Gambar 5.6 adalah halaman 

pencarian kolasi UKM Kota 

Semarang. Pada halaman ini 

pengguna dapat mencari UKM 

berdasarkan produk yang dimiliki 

dan melihat data pemilik usaha atau 

pemilik produk sejenis pada halaman 

yang sama. Selanjutnya dapat 

mengklik pilihan dan website akan 

menampilkan lokasi UKM pada peta 

yang terhubung dengan google map. 

 

 

Gambar 5.6 halaman cari lokasi 

UKM Kota Semarang 

 

5. Menambahkan API 

GoogleMap pada 

sourcecode 

Gambar 5.5 adalah potongan 

script yang digunakan untuk 

menampilkan peta lokasi pada 

google maps. Pada script ini terdapat 

tiga bagian yang perlu disesuaikan 

sehingga halaman web dapat memuat 

peta googlemap dan menunjukkan 

lokasi pada peta. Pada awal script 

perlu dideklarasikan source link site 

yang akan diakses yaitu 

googleapis.com kemudian diisikan 
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kode api google maps yang kita 

dapatkan setalah mendaftar dan 

meminta kode google dari sebsite 

tersebut. Selanjutkan pada tahap 

kedua menambhakan script java 

berupa : fucntion initialize, function 

bindInfo dan function setMarker. 

Function setMarker digunakan untuk 

mengambil model tanda lokasi pada 

peta google, sedangkan function 

initialize digurnakan untuk : 

menseting jarak visual peta, 

menempatkan marker pada lokasi 

sesuai dengan field langitude dan 

latitude, menambahkan info kedalam 

peta berupa beberapa data dari aset, 

sdangkan fungtion bindInfo 

digunakan untuk memberikan efek 

saat marker diklik sehingga 

memberikan  informasi data aset. 

 

Script 5.5. script untuk 

menampilkan peta google maps 

<script 
src="https://maps.googleapis.com
/maps/api/js?key=__isikan kode 
api google 
maps__&sensor=false" 
type="text/javascript"></script> 
 
<script type="text/javascript"> 
        function initialize() { 
    var mapOptions = { 
      zoom: 15, 
      center: new 
google.maps.LatLng(<?php echo 
"$dcari[lat], $dcari[longi]"; ?>) 
    } 
    var map = new 
google.maps.Map(document.getEl
ementById('map-canvas'), 
      mapOptions);  
    setMarkers(map, beaches); 
  }  
 var beaches = [ 

    ['<?php echo "$dcari[nlokasi], 
$dcari[alamat], $dcari[gunat], 
$dcari[luas] m2;"; ?>',  
 <?php echo "$dcari[lat], 
$dcari[longi]"; ?>], 
  ]; 
 
  function setMarkers(map, 
locations) { 
    var shape = { 
      coords: [1, 1, 1, 20, 18, 20, 18 
, 1], 
      type: 'poly' 
    }; 
    var infoWindow = new 
google.maps.InfoWindow; 
    for (var i = 0; i < 
locations.length; i++) { 
      var beach = locations[i]; 
      var myLatLng = new 
google.maps.LatLng(beach[1], 
beach[2]); 
      var marker = new 
google.maps.Marker({ 
        position: myLatLng, 
        map: map, 
        icon: beach[4], 
        shape: shape, 
        title: beach[0], 
        zIndex: beach[3] 
      }); 
      var html = 'Lokasi : 
'+beach[0]+'<br/>Latitude : 
'+beach[1]+'<br/>Longitude : 
'+beach[2]+''; 
      bindInfoWindow(marker, 
map, infoWindow, html); 
    }  } 
   
  function 
bindInfoWindow(marker, map, 
infoWindow, html) { 
      
google.maps.event.addListener(m
arker, 'click', function() { 
        
infoWindow.setContent(html); 
        infoWindow.open(map, 
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marker); 
      });   } 
 
  
google.maps.event.addDomListen
er(window, 'load', initialize); 
</script> 
 

BAB VI. KESIMPULAN 

A. Kesimpulan 

Dari proses penelitian yang 

dilakukan dapat ditarik kesimpulan 

bahwa penambahan koneksi dengan 

peta google maps dengan halaman 

pada website manajemen lokasi 

UKM kota semarang memberikan 

dampak kemudahan dalam 

melakukan pendataan UKM melalui 

website karena aplikasi ini dapat 

digunakan melalui perakngkat 

komputer maupun mobile, 

selannjutnya memberikan 

kemudahan untuk mencari produk 

atau usaja sejenis yang diakses 

melalui halaman pencarian dan 

memudahkan pengguna untuk 

mencari lokasi UKM di Kota 

Semarang. 

 

B. Saran 

1. Perlu ditambahkan fitur back-up 

data untuk menanggulangi 

kerusakan data 

2. Perlu ada fitur log aktifitas 

pengguna baik sebagai 

administrator dan guest/tamu. 

3. Perlu dikembangkan untuk 

menjadi perangkat berbasis 

android dan terdaftar dalam play 

store. 
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